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１ ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫ ﾑｻ ﾋﾞｽ事業の歴史１．ﾌ ﾗｯﾄﾌｫｰﾑｻｰﾋ ｽ事業の歴史



携帯電話関連事業における当社の取り組み

当社は、通信事業者に対する出資から、機器納入・設置、端末物流、
プラットフォーム構築、コンテンツ販売/ eコマースまで、世界各国におけ
る携帯電話業界の成長過程に応じて機能を提供して参りました。

通信インフラ 世界約50カ国でメーカーと協業

端末物流 日本およびアジアパシフィックで事業に参画

ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑ 欧米の技術を日本に導入

ｺﾝﾃﾝﾂ販売/eｺﾏｰｽ ５０カ国以上で事業展開
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例）ｷｬﾘｱ向けﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑｻｰﾋﾞｽの開発・運用

２Ｇ～2.5Gｻｰﾋﾞｽにおいて
ｲﾝﾀｰｺﾈｸﾄ・ﾋﾞﾘﾝｸﾞｼｽﾃﾑの開発・運用

⇒当時の新ｻｰﾋﾞｽを支えるﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑを某ｷｬﾘｱに提供⇒当時の新ｻ ﾋ ｽを支えるﾌ ﾗｯﾄﾌｫ ﾑを某ｷｬﾘｱに提供
多くのｻｰﾋﾞｽ事業者が創生された。
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２．海外ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑｻｰﾋﾞｽ事例（ボンジョルノ）



２．海外ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑｻｰﾋﾞｽ事例（ボンジョルノ）

• 展開地域53カ国・office数38。
• 世界100以上の大手携帯ｷｬﾘｱと接続済。

ﾘ ﾁ可能な ｻﾞ 数は20億人超

業界内 売上規模比較

• ﾘｰﾁ可能なﾕｰｻﾞｰ数は20億人超。
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２．海外ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑｻｰﾋﾞｽ事例（ボンジョルノ）

・モバイル向けコンテンツ・情報の配信ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑ
・1999年設立、イタリア証取上場
・2005年米国：2006年にトッププレイヤーに成長。2005年米国：2006年にトッププレイヤ に成長。
・2006年ｱｼﾞｱ：ｲﾝﾄﾞ･ﾛｼｱ・中国をはじめ、ﾌｨﾘﾋﾟﾝ･ﾍﾞﾄﾅﾑへ展開開始
日本は？？？？？

イタリア・
フランス・ドイツ スペイン・

南米UK・オーストラリア・
北欧 南ア リカ

アメリカ地域別

北欧・南アフリカ
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２．海外ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑｻｰﾋﾞｽ事例（ボンジョルノ）

サービス別

音楽系: 
Ringtone, Truetone, 
RBT, Full Track MusicTVインタラクティブ:

インフォテイメント: 
News, Weather, 
Horoscope RBT, Full Track MusicTVインタラクティブ: 

Voting, Inbox, Call TV,
Downloading

Horoscope

画像・動画系: 
Picture, Wallpaper, 
Video

チャット: 
Videoゲーム:

Individual, Multiplayer
Social Networking
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３．提案３．提案



ケータイ：日本発のビジネスモデル

コンテンツ/サービスプロバイダｰのアイデア、高機能端末を提供する
メーカーの技術力、高速で信頼性の高いネットワーク構築力等が
シンクロして、先進性の高いサービスが実現されています。

豊富なｺﾝﾃﾝﾂ豊富なｺﾝﾃﾝﾂ

ﾒｰｶの技術力ｶ 技術力

高速なﾈｯﾄﾜｰｸ

ｼﾝｸﾞﾙ･ﾚｽﾎﾟﾝｼﾋﾞﾘﾃｨ
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提言：

プラットフォームはギャップを埋めるサービス

「商社」もギャップを埋めるサービス

「商社」の基本機能は、FT・LT・RM・広義のIT

プラットフォーム・サービスに必要な機能は？
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提言：ｸﾞﾛｰﾊﾞﾙ展開可能なサービス事業の育成

FT 決済・回収
ＢＳＳ機能の提供

（サービサーによる課金環境）

LT ローミング

（サ サ よる課金環境）

ＵＩＤによるＩＤﾎﾟｰﾀﾋﾞﾘﾃｨ確保
（キャリア・ｻｰﾋﾞｽ間連携の確保）

IT 認証・ID監視

（キャリア ｻ 間連携の確保）

ＯＳＳ機能の提供
（FMC一括管理・・Push配信等）

RM セキュリティ

（ C 括管理 us 配信等）

個人情報等のセキュリティ保証
（Platform事業者の監視？！）

望まれる制度整備

（Platform事業者の監視？！）

望まれる制度整備
・地域免許であるｲﾝﾌﾗと切り離れた「ｸﾞﾛｰﾊﾞﾙ」展開可能なｻｰﾋﾞｽ育成
・ｺﾝﾃﾝﾂ等ｻｰﾋﾞｽﾌﾟﾚｰﾔが「本業」で勝負できる環境提供
ｲ ﾙ ﾃ ｸﾞのｻ ﾋﾞ 競争環境提供
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・ｲｺｰﾙﾌｨｯﾃｨﾝｸﾞのｻｰﾋﾞｽ競争環境提供



ありがとうございました。


