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民生用ビデオフォーマットの標準化

1996 DVD 
– テープからディスク

– アナログからデジタル

2004* BD
– SDからHDSDからHD

– インターネット対応

2010 3D2010 3D
– 映画館 → パッケージソフト → テレビ放送、ネット配信

– 業務用途
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*Blu‐ray Disc Association 発足



3Dを家庭で楽しむための技術開発

放送

3D 立体視ゲーム

3D対応
機ゲーム機

3D メガネ

3D BD Disc 3D対応BD再生機

（PC含め）

3D表示対応TV

ネットワーク

パッケージによる流通

放送
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サービス事業者による配信



コンソーシアム標準化のステップ

ステップ１
ステップ２ ステップ３ ステップ４

市場 要求
目的を同じくする
企業で立上げに
向け準備開始

標準化スコープ、
組織構成、規約
などを決定

コンソーシアム
設立

市場の要求

向け準備開始 などを決定

何を標準化するか？協同開発といった形を 広く会員を募集

研究開発の
進展

どういった組織にするか？

意思決定の仕組みは？

知財規定や独禁法対応

取ることもある

技術開発の方向性に
賛同できるかどうかが

公平かつ透明な
運営

規約に則った意思知財規定や独禁法対応
等の検討

賛同できるかどうかが
鍵

規約に則った意思
決定プロセス

仕様策定と提供

法令 順守

参加会員が理念を共有でき 公正かつ透明な運営が行われることが大切

法令の順守
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参加会員が理念を共有でき、公正かつ透明な運営が行われることが大切



BDフォーマットの目標 ステップ１

12cm光ディスク最後のフォーマットとして
最新の技術を採用する最新 技術 採用

大容量 HD画質 140分以上•大容量 HD画質 140分以上

•ROM, R, RE 単一共通フォーマット

•将来への拡張性 多層 ネット接続

•海賊版防止海賊版防止
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BDはフル互換の単一フォーマット ステップ１

映画
ROM

映画
ビデオ作品

ミュージックビデオ

PC 録画機器PC 録画機器

R RE
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BD標準化活動の基本方針 ステップ２ ステップ３

各業界のリ ディングカンパニ との連携

Sony, Panasonic, Philips – BDA Facilitators

• 各業界のリーディングカンパニーとの連携
– CE, IT, コンテンツ

プ• 最新かつオープンな技術を検討

• 公平で公明な運営体制公平で公明な運営体制
• 各社が意見・提案出来る仕組み

• 意思決定ルール（全会一致が基本）意思決定 （ 会 致が基本）

• 積極的な広報活動
• オープンかつユーザー視点オ プンかつ ザ 視点

• 独禁法の遵守
• 知財、法務部門の協力
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知財、法務部門の協力



Blu-ray Disc Associationの組織 ステップ４

Officers (役員)
President
CFOBoard of Directors
License Officer
Enforcement Officer 
Secretary

19 Directors
3 Facilitators

Task Forces Office / Officers

L&LC

TEG2: AV application Test Specification Group (TSG) Americas Promotion Team

Joint Technical 
Committee (JTC)

Compliance
Committee

Promotion
Committee

TEG2: AV application
TEG5: File system and command set 
TEG6: Physical specifications

Test Specification Group (TSG)
System Compatibility Group (SCG)
Verification Service Group (VSG)

Americas Promotion Team
Europe Promotion Team
Japan and Asia/Pacific Promotion Team
China Promotion Team 

技術仕様策定 互換性 プロモーション
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技術仕様策定 互換性 プロモーション



3D映像とは

3D(3 Dimensional)映像 ＝ 立体映像、３次元映像

般的な映像を見るときは 両目で同じ画像を同時に認識します このとき映像は一般的な映像を見るときは、両目で同じ画像を同時に認識します。このとき映像は
縦横の２次元の情報としてイメージされます。
これに対して３D映像は、右目用、左目用の画像の組み合わせをほぼ同時に表示して、
それぞれの画像をそれぞれの目で認識します。これにより、頭の中で２つの画像を合成
することで、見ている人は飛び出し感や奥行き感などディスプレイに対する前後方向の
イメージを持つことができます。

前後

上下 上下

前後

左右 左右
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平面映像（２D） 立体映像（３D）



3D映像の原理
３D映像 撮影 右目 映像 み表示し両目 右目 左目 映像をそれぞれ３D映像の撮影 右目用映像のみ表示し両目で

見た場合
右目用・左目用の映像をそれぞれの
目で認識できるように表示

頭の中でイメージ頭の中でイメ ジ
される位置

この位置で
表示されて
いる映像

３D用メガネを
かけていない
人から見える
映像

頭の中でイメージ
される位置

３Dメガネ

右目用
カメラ

左目用
カメラ

飛び出して
感じられる

より遠くに
感じられるどれも同じくらい

離れた位置に
感じられる
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それぞれのカメラの映像イメージ 頭の中でイメージされる映像 頭の中でイメージされる映像



フレームシーケンシャル表示方式

右目用左目用

3D映像撮影

右目用
カメラ

左目用
カメラ

3D映像表示

L R L R

1 Frame 1 Frame
1/60s 2/60s

表示画像

3D映像表示

L Sub Frame R Sub Frame L Sub Frame R Sub Frame
表示画像

３Dメガネ

TVからアクティブ
シャッターを制御

液晶デバイスを

認識画像

液晶デバイスを
使用したアクティ
ブシャッター方式
のメガネ
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3Dスクリーン数の予測

• 2013年には世界計で約15000の3Dスクリーンが普及する予測

• 特に2009年と2010年は大きく伸びる特に2009年と2010年は大きく伸びる

• 2009年以降はUS以外にも普及が進む

14000+

7000+
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アメリカでは当たり前となったアメリカでは当たり前となった3D3D映画環境が世界的にも普及する映画環境が世界的にも普及する



3D映画上映プラン US 計画ベース

~2008
Chicken Little 
Monster House Nightmare before 
Christmas

2009
My Bloody Valentine 3‐D 
Jonas Brothers 3‐D 
Coraline

2010
The Mortician
Viaje Mágico a África 
(M i J t Af i )Christmas 

Meet the Robinsons Beowulf 
Hannah Montana
U23D 
Scar 3 D

Coraline 
Monsters vs Aliens  
Battle for Terra 
UP 
Call of the Wild 3D

(Magic Journey to Africa) 
Alice in Wonderland 
How to Train your Dragon Piranha 
3D 
Al h d OScar 3‐D 

Journey 3‐D 
Fly me to the Moon 3‐D 
Nightmare before Christmas 
Bolt

Call of the Wild 3D 
Ice Age 3 
G‐Force 
Final Destination 4 
X Games 3D The Movie

Alpha and Omega
Amphibious 
Shrek Forever 
Toy‐Story 3  
Step Up 3DBolt  X‐Games 3D The Movie

Cloudy with A Chance of Meatballs
Toy Story 1
Toy Story 2
Horroween 3 D

Step‐Up 3D 
Guardians of Ga'Hoole 3D
Despicable Me 
Oobermind 
Rapunzel

11作品

Horroween 3‐D 
Nightmare before Christmas
The Shock Labyrinth
A Christmas Carol 
Avatar

Rapunzel 
The Smurfs 
The Magic Tale 
Beauty and the Beast  
BoatAvatar  Boat  
Evil Dead: The Musical 3D 
Around the world in 50 years 
Dawn of the Dead 3D 
Les Nuit de Enfants Rois調べ

19作品
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Les Nuit de Enfants Rois Screen Digest 調べ

22作品



フラットテレビの世界普及台数

180,000
2010年：フルHD 3D
液晶テレビの導入元年

32インチ以上のFlat TV (世界計)

Display Search社調べ

千台

140,000

160,000

液晶テレビ液晶テレビ

100,000

120,000
液晶テレビ液晶テレビ

9 1
60,000

80,000 9：1

20,000

40,000

プラズマテレビプラズマテレビ

0
FY07 FY08 FY09 FY10 FY11 FY12

ソニー株式会社 2009/11/16通信・放送の融合・連携環境における標準化政策に関する検討委員会（第3回） 14

約9割を占める液晶テレビで、フルHD 3DTVを実現する事が3D普及の鍵



3D映像の伝送方式の例
2HD 方式

右目用
カメラ

左目用
カメラ

フレ ムシ ケンシャル

Full HDFull HD

フレームシーケンシャル
方式による表示映像

広い帯域を必要とするが、フルHD での3D 表示が可能

1HD 方式

右目用左目用

フレームシーケンシャル
方式による表示映像

（Side-by-side 以外にもいくつかの方式がある）

右目用
カメラ

左目用
カメラ

Side-by-side
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比較的狭い帯域でも対応するが、3D 表示の解像度は半分になる



3Dエンタテインメントの立上げには

コンテンツ ﾃﾞｨｽﾄﾘﾋﾞｭｰｼｮﾝ ディスプレイ

映画 3D映画館映画

デジタルシネマ

3D映画館

ゲーム 民生規格 家庭向け
フルHD TVフルHD TV

スポーツ中継等 3D放送

様々なコンテンツを 家庭や映画館に届ける仕組みを作る事が大切
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様々なコンテンツを、家庭や映画館に届ける仕組みを作る事が大切



3D標準化要素技術

放送

放送方式

3D 立体視ゲーム

3D対応
機

Blu-ray 伝送方式ゲーム機

3D メガネ

Blu ray 
Disc規格

伝送方式

3D BD Disc 3D対応BD再生機

（PC含め）

3D表示対応TV

伝送方式（ ネ 信）

（伝送方式）

ネットワーク

パッケージによる流通

放送
伝送方式（ＩＰＴＶ、ネット配信）
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サービス事業者による配信



3Dスポーツ中継など3D放送を実現する

1. 3D撮影ノウハウの蓄積と撮影機器の開発

2. 既存の放送インフラを生かした3D放送技術の選定

既存HDチャンネル互換方式 既存中継インフラ 既存STB

L
R

既存HDチャンネル互換方式

LL R

既存中継インフラ 既存STB

Side By Side Over Under
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ソニーが協力したフットボール3D中継実験

日時：2009年9月12日

場所：オハイオ州

ゲーム：オハイオ州立大 vs 南カリフォルニア大

中継：オハイオスタジアム ⇒ オハイオ州立大学

Cバンド衛星

放送用3Dカメラ

アップリンク
（送信）

ダウンリンク（受信）
3D放送 調整室
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Sony 3Dプロジェクター
with RealD Filter

オハイオスタジアム オハイオ州立大学


