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通信量削減のための取り組み 
Data Drivenの実装 プッシュ通信の一元管理 

不必要なポーリングの削減 
プロセス概念の見直し バックグラウンドタスクの制限 
通信データをまとめる ネットワークと電源負荷の低減 



Metro UIとプッシュ通知 
 



プッシュ通信の仕組み 
 



アプリケーション ライフサイクル 



プッシュ通知の内部構造 
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通信データを纏める 
ネットワークとバッテリー負荷の低減 

接続の確立 

データ転送 

ネットワークタイマー 

• 少量のデータ転送時は、95％以上の電力がデータ転送以外で消費される。 
• データを纏めることで、より効率的な通信を行う。 

少量のデータ転送時の電力消費の例： 



参考情報 
• Windows Phone のプッシュ通知の概要 

http://msdn.microsoft.com/ja-
jp/library/ff402558(v=vs.92).aspx 

• MPNS を使用して Windows Azure アプリケーションから 
Windows Phone クライアントへ通知を行う 
http://code.msdn.microsoft.com/windowsazure/Windo
wsAzure-howto-0dabfc88  
 

• モバイル ネットワークを意識した Windows 8 の設計 
http://blogs.msdn.com/b/b8 ja/archive/2012/01/28/w
indows-8-mobile-networks.aspx 

• バッテリ消費を抑えながらライブ タイルの更新を行う 
http://blogs.msdn.com/b/b8 ja/archive/2011/11/09/u
pdating-live-tiles.aspx 


