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ソフトフロント 主なソフトフォン 
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No 製品名 概要 最大同時 
通話数 

メディア 
対応OS 利用 

電話番号 備考 
音声 ビデオ データ 

1 SUPREE Vision Premier ソフトフォン・ツールキット  1 

G.711 
G.711.1 

MPEG4 

－ 

WinXP 
WinVista 

Win7 
 

0AB~J 

基本コンポーネント
は同一 2 SUPREE Vision Premier Pro 通話録音機能対応 

ツールキット  1 

3 SUPREE Vision Premier Pro 
app-data edition 

データコネクト対応 
ツールキット 1 

TCP 
 4 SUPREE Vision Premier 2 複数拠点会議対応 

ツールキット 8 

5 SUPREE Vision Premier 2 HD HD対応ツールキット 1 H.264 

6 HelloMeeting 1対1テレビ電話アプリ 1 
MPEG4 － 

SUPREE Vision 
Premierを使用 

7 HelloMeeting Pro 4地点テレビ会議アプリ 4 SUPREE Vision 
Premier 2 を使用 

8 iPhone/iPad向け テレビ電話アプリ スマートフォン向け 
音声／ビデオフォン 1 G.711 

G.711.1 
（予定） 

MPEG4 
（予定） 

－ 
（予定） 

iOS4以降 販売時期未定 

9 Android向け  テレビ電話アプリ スマートフォン向け 
音声／ビデオフォン 1 Android 

2.3以降 
販売時期未定 

弊社ソフトフロントでは、音声／映像通話を実現するソフトフォンおよびそのツールキット（SDK）を開発し販売して
おります。 



ソフトフォンにおける通信メッセージ 

呼制御  （SIP＝RFC3261の場合） 
① SIPサーバーへの端末登録メッセージ（REGISTER）

の送信 
• 端末起動時に送信 
• 一定間隔毎に送信 

② スマートフォン利用者の操作による発信メッセージ  
（INVITE）の送信 
• 端末がアクティブ（ユーザー操作中）な状態での

送信 
③ 他システムからの着信メッセージ（INVITE）の受信 

• 端末が非アクティブ（サスペンド等）な状態での 
受信 

 
 メディアストリーミング 

音声等のマルチメディアデータを短時間間隔（20ms等）
で連続送受信。 
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INVITE 
発信元ID, 発信先ID, 発信元IPアドレス 

200 OK 
発信先IPアドレス 

ACK 

REGISTER 

200 OK 

端末のID（電話番号）とIPアドレス 

INVITE 
発信元ID, 発信先ID, 発信元IPアドレス 

200 OK 

ACK 

メディアストリーミング 

BYE 

200 OK 

BYE 

200 OK 

発信先IPアドレス 

INVITE 
発信元ID, 発信先ID, 発信元IPアドレス 

200 OK 
発信先IPアドレス 

ACK 

INVITE 
発信元ID, 発信先ID, 発信元IPアドレス 

200 OK 

ACK 

メディアストリーミング 

BYE 

200 OK 

BYE 

200 OK 

発信先IPアドレス 

SIPサーバー スマートフォン 電話 

① 

② 

③ 



アプリベンダーから見たスマートフォン実装ポイント 
 アプリケーションの自動起動 

端末の電源投入時に自動的にアプリを起動。 
 
 
 
 

 
 

 「待受け」＝他のシステムからの着信（サービス要求）を受け付ける実現方法 
待受けの実現方法は、下記の3点がポイント 
 

 モバイルデータ通信⇔WiFi のネットワーク切替え時のSIPサーバーへの端末再登録 
 ⇒ネットワークが切り替わる毎に、SIPサーバーへの端末登録メッセージが送られます。 
 一定時間毎のSIPサーバーへの端末再登録 
 ⇒SIP（RFC3261）の規定デフォルト値では 30分毎 
 モバイルデータ通信（IPv4）のキャリアグレードNATへの対応 
 次ページにて詳細 
 

 メディアストリーミング通信 
ユーザーがリアルタイムサービス実行中の通信のため、（パフォーマンスを除き）大きなポイントなし。 
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OS アプリ自動起動 

Android 可能。 
ただし、アプリ起動タイミングの特別な制御はなく、逐次アプリが起動される。 
⇒ ソフトフォンの場合には、アプリ起動のタイミングで、SIPサーバーへの端末登録メッセージが送られます。 

iOS 不可能。 
iOSでは端末起動時にアプリを自動実行する方法がない。 



キャリアグレードNATへの対応 
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インターネット 
サーバー 

3G 

221.186.xxx.1 

スマートフォンアプリ 

10.1.2.3 

キャリアグレード 
NATルーター 

UDPデータグラムパケットを送信。 
  src: addr=10.1.2.3, port=55555 
  dst: addr=221.186.xxx.1, port=55555 

src=1.xx.123.4:55555 
dst=221.186.xxx.1:55555 

src=10.1.2.3:55555 
dst=221.186.xxx.1:55552 

NAT された状態でパケット到達 

src=221.186.xxx.1:55555 
dst=1.xx.123.4:55555 受信したアドレス／ポートへ 

UDPデータグラムパケットを送信。 
  src: addr=221.186.xxx.1, port=55555 
  dst: addr=1.xx.123.4, port=55555 

src=221.186.xxx.1:55555 
dst=10.1.2.3:55555 

1.xx.123.4 

送信したパケットに対する 
返送パケットを受信可能 

インターネット 

モバイルデータ通信 インターネット 

10.x.x.x 

src=1.xx.123.4:55555 
dst=221.186.xxx.1:55555 

src=10.1.2.3:55555 
dst=221.186.xxx.1:55552 

スマートフォンアプリからのパケット送信 
によって、NATルーターに「穴」が作られる 

NATルーターの「穴」は一定時間経過すると 
閉じられてしまうため、「穴」を維持するために 

定期的にパケットを送信。 
パケット通信により、「穴」の生存時間を延長 

スマートフォンアプリで「待受け」を実現するために、一定時間（数分）毎にインターネットサーバー（SIPサーバー等）
へパケットを送信してNATの「穴」を維持しています。 
※UDPによる呼制御の場合 



アプリベンダーから見た課題 
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 アプリで「待受け」するため汎用的で統一的な機能が、システム（Android & iOS等）
にて提供されていない。 
 

• OSにて、サスペンド中にIPパケットを受信して、アプリを「Wake-up」する機能は提供されて
いる。 

• モバイルネットワーク側と連携されていない機能のため、NATを「穴あけ」するなどの処理が
アプリにて必要。 

• それぞれのアプリにて、独自な方法を実装するため、システム全体のリソース（トラフィック、
バッテリ等）を有効に活用できていない。 
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会社概要 
会社名 株式会社ソフトフロント 

上場取引所 大阪証券取引所「JASDAQ」  証券コード：2321 

設立 1997年4月18日 

資本金 27億9,247万円 （2012年4月1日現在） 

所在地 東京本社： 東京都港区赤坂4丁目2-19 赤坂SHASTA・EAST 3F 

札幌本社： 札幌市中央区北9条西15丁目28-196 札幌ITフロントビル 3F 

代表取締役社長 阪口 克彦 

従業員数 64名 （2012年4月1日現在） 

事業内容 SIP・VoIP技術を核とした ソフト開発環境の提供および 
同開発環境に対する技術支援、関連する受託開発・コンサルテーション 

東京本社 

札幌本社 
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牽引役となり、豊かな社会を実現します 

ソフトフロントは SIP技術を基に社会変革の 


