
（提案名）商店街に活力を与えるすれ違い通信と 
      位置情報を利用したキャラクター育成ゲーム 

概要 本アプリは，各商店が設定したキャラクターをユーザのスマートフォンで育成するゲームアプリで
ある．キャラクターを育成するために，ユーザは商店の中に入る必要がある．ユーザ同士がすれ 
違うとバトルが発生し，位置情報を利用して勝敗を決定する．勝者に多くのポイントが付与され， 
そのポイントによるランキングが公表される． 

商店に入ることによる 
“ゆるキャラ”育成 

G空間上での 
すれ違いバトル 

バトルの成績による
ユーザのランク付け 

商店ごとに設定された 
“ゆるキャラ”の選択 
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