
投入構造（調査票B）の把握方法について
産業横断調査Bの目的：
SUT体系の導入を見据え、事業活動別の投入構造に係る年次統計を作成すること

資料４－１

令和３年４月28日
総務省統計局

経済産業省調査統計グループ



1 0 0 0

1 6 0 0

2 0 0

現行の調査票B（甲２）に係る処理について

9 0

1 0

39 10

39 21
ソフトウエア業

情報処理サービス
40 10
インターネット
付随サービス業

8 0 0

2 0 0

4 0 0
60 70
スポーツ用品・がん具
・娯楽用品・楽器小売業 2 0 0

ソフトウエア開発、ゲーム販売、情報処理

情報サービス業 71％

インターネット 29％
付随サービス業

その他の産業

⑯外注費（国内）
⑰外注費（国外）

情報サービス業、
インターネット付随サービス業

“0.71”を当該企業の主業（74区
分）である“情報サービス業”が占
める経費の割合と近似し、上記⑬
に記載された金額に0.71を乗じて、
「情報サービス業」分の投入金額
として当該企業のデータを作成

目標：事業活動中分類レベル
(74区分)の費用構造の統計作成

⑬

緑文字：報告者の記入
赤文字：プレプリント

この情報から、
当該企業の上記
21区分の事業内
容のうち最大と
なる事業内容に
ついて、中分類
レベル(74区分)の
事業区分の売上
構成比に再編 1



1 0 0 0
1 6 0 0

変更案の調査票Bに係る処理について

9 0

1 0

17 17
ソフトウエアの受注制作（組込ソフト除く、元請） 3 0 0

2 0 0
4 0 0

60 70
スポーツ用品・がん具・娯楽用品・楽器小売業 2 0 0

ソフトウエア開発、
ゲーム販売、情報処理

⑯外注費（国内）
⑰外注費（国外）

情報サービス業、
インターネット付随サービス業

“0.70”を当該企業の主業（74区
分）である情報サービス業が占め
る経費の割合であることから、上
記⑫に記載された金額に0.70を乗
じて、「情報サービス業」分の投
入金額として当該企業のデータを
作成

⑫

緑文字：報告者の記入
赤文字：プレプリント

ゲームソフトウエア開発、販売
情報処理

組み込みソフトウエアの受注制作（元請）
17 19
1 7 2 4
ゲームソフトウエア（配信）

17 42
ゲームアプリケーション共用サービス

17 30
情報処理サービス

3 0 0
2 0 0

情報サービス業、
インターネット付随サービス業

情報サービス業
インターネット付随サービス業

9 0

1 0

7 0

生産物分類の導入により、
事業活動とは厳密には対
応出来ない区分となるこ
とから、この情報は投入
構造の計算に活用しない

目標：事業活動中分類レベル
(74区分)の費用構造の統計作成

補注：12欄に記入された費用の合計が、11欄の割合を用いて計算した費用額の
範囲内にあるか審査を行う予定（現行でも同等の審査を実施中） ２
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