
【記事一覧】
①「女性の政治参画マップ2020」の公開（内閣府） ④主権者教育アドバイザー紹介 岡田 浩
②参政剣伝説活用事例紹介 主権者教育参加型教材「参政剣伝説」を活用した選挙出前授業 (岩手県選挙管理委員会)
③情報誌Voters No.5７を発行しました主権者教育だより vol.３9

内閣府男女共同参画局が「女性の政治参画マップ2020」を公開しました。地方の政治分野に
おける都道府県ごとの女性の参画状況がご覧いただけます。選挙出前授業等の際にご参照くだ
さい。

③情報誌Voters No.5７を発行しました【明るい選挙推進協会】①「女性の政治参画マップ2020」の公開（内閣府）
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④主権者教育アドバイザー紹介 岡田 浩
（金沢大学人間社会学域法学類教授）

私は、無作為抽出した有権者の方々に選挙に関する意識調査
を行うなどして有権者の投票行動の研究をしておりますので、
講演にお招き頂いた際には、なぜ投票率が低いのか、どうすれ
ばよいのか等について意識調査のデータに基づいてお話をさせ
て頂いております。
また、選管や民間団体からのご依頼に応じて、私が指導して

いる投票行動論研究室に所属する学生達とともに、各種の学校
における出前授業や少人数でのワークショップなど選挙啓発の
活動にも携わっております。
最近は、金沢市選管との連携事業として、学校で主権者教育

のワークショップを実施される際に、活用して頂くための教材
やシナリオをまとめたワークショップ補助教材の作成に力を入
れています。金沢市選管のHPでダウンロードできますので、ぜ
ひご活用頂ければと思います。

７月20日、県立遠野高校の１年生94名を対象に、主権者教育

参加型教材「参政剣伝説」を使用した選挙啓発出前授業を実施

しました。

授業実施まで約２週間と短い期間でしたが、学校・市選管と事

前打合せを行い、その後はメールや電話で打合せを重ねて準備を

進めました。当日は県選管職員が講師を務め、謎解きゲームの

補助スタッフ等を市選管職員（５名）にお願いしました。

授業は、謎解きゲームと模擬投票を行った後、当県作成のスラ

イドを使用し、投票の際の情報収集の重要性や高校生の選挙運動

等に関する選挙制度の学習を行いました。

謎解きゲームでは、苦戦するチームもみられましたが、生徒

たちは真剣な表情で仲間と相談しながら答えを探していました。

また、後半の講義では、インターネットやＳＮＳを利用した選挙

運動が身近に行われていることに驚く様子もみられました。

主権者教育参加型教材「参政剣伝説」を活用した選挙出前授業
【岩手県選挙管理委員会】

主権者教育だよりへの情報掲載について
主権者教育だよりでは、主権者教育や選挙啓発に関する総務省や各選管などの取組みを広く情報発信

しています。自分たちの取組みやイベントを紹介してほしいという希望にも可能な限りお応えしますの
で、是非ご連絡ください。なお、配信は毎月月末を予定しています。
【問合せ先】総務省自治行政局選挙部管理課選挙啓発係 中南･堀籠･川村

Tel：03-5253-5574 FAX:03-5253-5575

～～主権者教育参加型教材「参政剣伝説」について～～

本教材は、総務省が制作した主権者教育のための参加型教材です。 概要は

総務省HPに掲載しております。 教材の詳細についてご興味のある方や教材を

ご活用いただいた団体は、是非選挙部管理課までご連絡ください。

【参考URL】

http://www.gender.go.jp/policy/mieruka/government.html

②
参政剣伝説
活用事例
紹介

57号（８月発行）の特集 は「声を上げはじめた若者」です。これまで社会課題に対し
て受容的と言われてきた若者ですが、近頃は当事者意識を持った能動的な行動が国内外問
わず報道されています。声を上げない・上げられない背景、反対に行動しよう・してみよ
うとする要因などを様々な社会調査等を交えて解説しています。本特集は、朝日新聞社
「論座」の松下秀雄副編集長、大阪府立大学の工藤宏司准教授、駒澤大学の濱田国佑准教
授にご執筆いただきました。
また、昨年度の優良活動表彰団体である「NPO法人古川学人」から同団体が取り組む主

権者教育事業についてと、「Voters Net OKINAWA」からは沖縄県議会議員選挙立候補予
定者が小中高生の疑問に答えるオンラインイベントについて、ご寄稿いただきました。
その他、連載「アメリカの主権者教育」、第19回統一地方選挙全国意識調査の結果を

掲載しています。是非ご覧ください 。

【問合せ先】（公財）明るい選挙推進協会 Tel：03-6380-9891

【参考】◇模擬投票結果（当選）：イリョウ 37 票

◇謎解きゲームクリアタイム（1位）：30分

【選管所感】

今回の授業は２時間にわたりましたが、「参政剣伝説」はゲームと学習の要素が入ってい

るため、生徒たちも楽しみながら授業に取り組んでいました。今後も学校や市町村との連携

を図り、積極的に授業を実施していきたいと考えています。

【参考URL（「主権者教育ワークショップ補助教材」をご参照ください）】

https://www4.city.kanazawa.lg.jp/43000/keihatsu/index.html


