
UIBBが実現する世界

2005年4月19日

株式会社USEN

資料７－２－３資料７－２－３全国均衡のあるブロードバンド基盤の整備に関する研究会



1

情報の直接配信
従来の一般的な情報発信形態

UIBBが実現するとこうなる

情報発信者 情報受信者

情報仲介業者

情報発信者 情報仲介業者 情報受信者
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UIBBの可能性例（Ⅰ）

（Webホスティング事業者等）

・Webコンテンツは情報発信者が作成
・コンテンツを仲介事業者のサーバへアップ
・情報受信者は事業者のサーバへアクセス
⇒情報発信者のアクセス回線に広帯域は必要ない

・情報発信者が独自にWebサーバを所有
・情報受信者は情報発信者のサーバへアクセス
⇒無数の情報受信者からのアクセスを受けるため、
アクセス回線は広帯域である必要がある

1. サーバ分散

情報発信者 情報仲介業者 情報受信者
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UIBBの可能性例（Ⅱ）

2. セキュリティ

・自宅に防犯カメラ用サーバを設置
・外出先からカメラ映像を静止画、動画にてモニ
タする
・自宅のカメラは、街頭設置の防犯カメラ用サー
バとして利用することも可能

3. コンテンツの変化

文章

文章
+

動画
+

音声

・コミュニケーションツールのコンテンツが
文章ベースからマルチメディアへ変化

・エンド-エンドが直接コミュニケーションを取る
（P2P)
⇒リアルタイム性が上がり、
アクセス回線の広帯域化が必要となる

・観光地映像の配信

・セキュリティ映像配信

・福祉への応用

・E-ラーニングへの応用
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UIBB実現の課題

通信インフラはどうするの？

ADSL?ADSL?

802.16?802.16?
4G?4G?

802.11x?802.11x?

PLC?PLC?

802.3x?802.3x??
?

?

CATV?CATV?

どうやって使いこなせばいいの？

Web?Web?

電話?電話? P2P?P2P?

カメラ?カメラ?チャット?チャット?

ブログ?ブログ?
?

? ?

音楽?音楽?

動画?動画?

教育?教育?

福祉?福祉?ゲーム?ゲーム???
?

情報発信者 情報通信インフラ 情報受信者

情報発信者 アプリケーション 情報受信者
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「GyaO」―ブロードバンドユーザー対象 新サービス説明

■「GyaO」トップ画面： http://www.gyao.jp/
<開始の背景>
・コンテンツ力の強化
･･･エイベックス・グループ・ホールディングス株式会社への資本参加、

株式会社ギャガ・コミュニケーションズの連結子会社化等
・ブロードバンド市場の拡大
･･･加入者数は2,000万世帯超

<特徴>
・すべてのブロードバンドユーザーを対象とした、

完全無料のブロードバンド放送
・24時間、オンデマンドで（自分で番組を選んで）見れる
・チャンネルという概念がないので、無数に番組を提供できる
・ネットで接続されているので、
（視聴者参加など）インタラクティヴな対応が可能

<コンテンツカテゴリ>（サービス開始当初予定）
・映画（洋画、邦画、ショートムービー、映画情報番組など）
・ドラマ（韓国ドラマ、海外ドラマ、サスペンスドラマなど）
・音楽 ・アイドル/グラビア ・バラエティー
・アニメ ・ニュース ・ラジオ ・スポーツ
・ドキュメンタリー ・教育・学習 ・映像ブログ

<視聴に必要なスペック>
・Windows Media Player 9以上
（一部Windows Media Player 10のみ視聴可能）
・1Mbps以上の常時接続回線での接続環境

<データ形式>
・可変長ビットレート
すべてのコンテンツに対して384Kbpsおよび768Kbpsを用意

■「GyaO」トップ画面： http://www.gyao.jp/
<開始の背景>
・コンテンツ力の強化
･･･エイベックス・グループ・ホールディングス株式会社への資本参加、

株式会社ギャガ・コミュニケーションズの連結子会社化等
・ブロードバンド市場の拡大
･･･加入者数は2,000万世帯超

<特徴>
・すべてのブロードバンドユーザーを対象とした、

完全無料のブロードバンド放送
・24時間、オンデマンドで（自分で番組を選んで）見れる
・チャンネルという概念がないので、無数に番組を提供できる
・ネットで接続されているので、
（視聴者参加など）インタラクティヴな対応が可能

<コンテンツカテゴリ>（サービス開始当初予定）
・映画（洋画、邦画、ショートムービー、映画情報番組など）
・ドラマ（韓国ドラマ、海外ドラマ、サスペンスドラマなど）
・音楽 ・アイドル/グラビア ・バラエティー
・アニメ ・ニュース ・ラジオ ・スポーツ
・ドキュメンタリー ・教育・学習 ・映像ブログ

<視聴に必要なスペック>
・Windows Media Player 9以上
（一部Windows Media Player 10のみ視聴可能）
・1Mbps以上の常時接続回線での接続環境

<データ形式>
・可変長ビットレート
すべてのコンテンツに対して384Kbpsおよび768Kbpsを用意

※キャンペーン：
『MASK2』オンライン試写会･･･ 『MASK2』を劇場公開前に先行上映
・実施日：平成17年4月6日
・対象：先着100名様限定

・配給：ギャガ・ヒューマックス
・劇場上映日：平成17年4月16日～

― 平成17年4月6日 試験サービス開始
平成17年4月25日 本サービス開始予定 ―

― 平成17年4月6日 試験サービス開始
平成17年4月25日 本サービス開始予定 ―

※


