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ICTICTパラダイムパラダイムの進化の進化 １１（ユビキタスネットワーク化）（ユビキタスネットワーク化）

メインフレーム

サーバ

サーバ

ＰＣ

ＰＣ

ＰＣ

ＰＣ

ﾃﾞｼﾞﾀﾙTV

ｾｯﾄﾄｯﾌﾟ･ﾎﾞｯｸｽ
ﾎｰﾑｻｰﾊﾞｰ

ビデオゲーム

ＰＤＡ

携帯電話

カーナビ

ｲﾝﾀｰﾈｯﾄ

情報家電

ﾏﾙﾁﾒﾃﾞｨｱｷｵｽｸ

ﾓﾊﾞｲﾙPC

ﾓﾊﾞｲﾙPC
ＩＰｖ６ＩＰｖ６

ｲﾝﾃﾘｼﾞｪﾝﾄ自販機

電子タグ
ｾﾝｻ･ｱｸﾁｭｴｰﾀ

ＣＳＳ

Ｗｅｂｺﾝﾋﾟｭｰ
ﾃｨﾝｸﾞ

WS

放送系・交通系・実物系ネットワーク

放送系：地上波ﾃﾞｼﾞﾀﾙ放送, ネット放送

交通系：ネットカーナビ, ETC，ITS，AHS

実物系：電子タグ、ｾﾝｻｰﾈｯﾄﾜｰｸ
ＰＣ

ユビキタス端末

ネットカメラ

有線・無線ブロードバンド
有線系：ＦＴＴＨ，ｘＤＳＬ，CATV，PLC
無線系：携帯ﾈｯﾄ， 無線ＬＡＮ，ＷｉＭＡＸ

固定電話
（ＶｏＩＰ）

ユビキタスネットワーク化

ITバブル
の崩壊
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情報家電

ネットワークロボットカーナビ

電話・ＦＡＸ ウェアラブル端末

電子タグ
PDA・モバイル

ゲーム機
デジタルテレビ

パソコン

携帯電話・PHS

ユビキタス端末

プライバシー

認証

課金・決済

著作権管理
（DRM等）

セキュリティ

ソリューション層ソリューション層

映像・音楽配信

電子書籍

オンライン
ゲーム

センサー

遠隔教育

電子/ビデオ
メール

オンライン
ショッピング

遠隔医療

電子政府・自治体

企業間電子市場

テレビ電話

ホームセキュリティ
ＳＣＭ

食品トレーサビリティ

災害監視

人に優しい
心と心の触れ合
い

利用者の視点が
融けこむ

個性ある活力が
沸き上がる

あらゆる人や物
が結びつく

どこでもどこでも 何でも何でもいつでもいつでも 誰でも誰でも

ユビキタスネット社会

プラットフォーム層プラットフォーム層

端末層端末層

ＩＣＴ産業

固定電話網

ケーブルインターネット

地上デジタル放送

光ファイバ

衛星通信

ＤＳＬ
次世代携帯網

無線LAN

交通系（ＤＳＲＣ等）

電子タグネット

ホームネットワーク

Bluetooth

ネットワーク層ネットワーク層

センサーネット

位置情報

システム基盤

電子データ交換

就業システム

ＥＲＰ

ＣＲＭ

ＩＴＳ

衛星放送

ケーブルテレビ

ＤＶＲ・ビデオ

ユビキタスネットワークのＩＣＴ市場（ネットワーク）ユビキタスネットワークのＩＣＴ市場（ネットワーク）

出所）総務省、u-Japan政策２００５
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ユビキタスネットワークのユビキタスネットワークのICTICT利用環境の概念図利用環境の概念図
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ユビキタスネットワークのユビキタスネットワークのICTICT利用環境の一部詳細図利用環境の一部詳細図
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出所）総務省、u-Japan政策２００５
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プラットフォームの定義と提供機能例プラットフォームの定義と提供機能例

出所）総務省、ユビキタスネット社会におけるプラットフォーム機能のあり方に関する研究会、
2005年8月と産業構造審議会、情報経済・産業ビジョン、2005年4月より作成

認証、決済、著作権管理、検索、評価、配信、取引手順、信頼性確保等の、ネット
上の商取引に必要な基本機能を統合し、ブラックボックス性とオープン性の適切な
組み合わせによって収益を生み出す共通業務基盤
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iPod
（携帯端末／有償販売）

iTunes
（ソフトウエア／無償配布）

iTunes Store
（オンラインサービス）

iPod / iTunes
プラットフォーム

Mac / Windows
マルチプラットフォーム

インターネット

インターフェースの
標準化

コンテンツ市場
•音楽・映像
•オーディオブック
•ポッドキャスティング
•ストリーミング

ユーザ側コンテンツ市場
•CD
•ネットラジオ
•ポッドキャスティング等

インターフェースの
標準化・オープン化

MPEG4/AAC、MPEG4/H.264、
ポッドキャスティング/RSS

Docコネクタ

Appleアカウント、FairPlayFairPlay

iPod/iTunes/iTunes Music Storeの各製品・アプリケーション・サービスを軸とする独自・独占規格
をベースに、これらへのインターフェースを標準化・オープン化することで、iPodエコノミーと呼ばれる
一種の生態系を作り出している。

– iPodが売れれば周辺機器やコンテンツが売れ、周辺機器やコンテンツの充実化に伴い新たなiPodのセール
スも向上するという正のサイクル

プラットフォームビジネスの事例プラットフォームビジネスの事例
（アップル社の（アップル社のiPod/iTune/iTMSiPod/iTune/iTMS））

出所）村上輝康、総務省次世代ネットワークアーキテクチャ社会・ビジネス スタディグループ 第7回委員
報告資料、2006年7月を修正

周辺機器市場

インターフェースの
標準化・オープン化

独自・独占
規格

独自・独占
規格

DRM
プラットフォーム

決済・DRM
プラットフォーム
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プラットフォーム市場規模の推計プラットフォーム市場規模の推計

プラットフォーム市場 2003年 2005年 2010年

電子認証 23 253 531
課金・決済 978 1,510 1,960
ＩＣカード 222 367 675
RF-ＩＤ 126 275 1,207
ウイルス対策 532（注１） 599 1,008
情報漏洩対策ツール 278 302 472
セキュリティサービス 950（注１） 1,100 1,370
バイオメトリック認証 80 128 242

合計 3,189（注２） 4,534 7,465

単位）億円

（出所）野村総合研究所、ＩＴ市場ナビゲーター2006等
（注１）2004年の数字 （注２）１部に2004年の数字を含む
（注３）iPodは、四半期で、15億ドルの売上げ
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低いプラットフォーム分野の国際競争力低いプラットフォーム分野の国際競争力

出所）総務省、ユビキタスネット社会におけるプラットフォーム機能のあり方に関する
研究会、2005年8月
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ＩＴＳ
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ユビキタスネットワークのＩＣＴ市場（ソリューション）ユビキタスネットワークのＩＣＴ市場（ソリューション）

出所）総務省、u-Japan政策２００５



22

Copyright（C） 2006 Nomura Research Institute, Ltd. All rights reserved.

ｕ－Ｊａｐａｎ政策（総務省）の具体的な利用シーン例ｕ－Ｊａｐａｎ政策（総務省）の具体的な利用シーン例【【生活面生活面】

u-Japan 
ＩＣＴが生活の隅々に浸透

ユビキタス端末でいつでも
どこでもアニメを楽しむ

ユビキタス端末でいつでも
どこでもアニメを楽しむ

アニメをみていたら・・・
あっ、おじいちゃん、お
ばあちゃんからメッ
セージだぞ！

僕、水族館に
行きたい！

わかったよ。料金はおじいちゃ
んが支払うから、バーチャル水
族館を楽しんでおいで。

大画面のバーチャル水族館
音声に反応して画面が対応

大画面のバーチャル水族館
音声に反応して画面が対応

わーっ、サメが大き
くなった！まるで自
分が海の中にいる
みたい。

おじいちゃんとお孫さんの場合

誕生日には何が
欲しいんだい？

湯上がり10分後に
あわせて食事の用意

到着５分後
入浴可能に

到着時までに
掃除完了

働く女性の場合

お知らせ

明日は遠足です。
お弁当の用意を宜
しくお願いします。

担任 ○○

元気に遊んでいる
みたいね。明日は
お弁当だから買い
物して帰らなくちゃ。

帰宅時間に合わせて
快適な生活をサポート

帰宅時間に合わせて
快適な生活をサポート

子供の様子をチェック
連絡事項もメールで確認

子供の様子をチェック
連絡事項もメールで確認

アイツの振付け、
カッコイイじゃん！
僕も負けていられ
ないぞ。

誰もが発信者に
（ネット上の仲間とミュージカル制作）

誰もが発信者に
（ネット上の仲間とミュージカル制作）

立体映像で振付けを配信立体映像で振付けを配信

マルチ画面で
コラボレーション

マルチ画面で
コラボレーション

自称クリエイターの場合

脚本に手直しを加えた
ものを送るわね。

だいぶ動きの方は
固まってきたわね。

高度なテクニックを
盛り込みたいよね。

考えた振付けを実際にやっ
てみるから見くれないか。

前方５ｍの横断歩道を右
に横断して下さい。

前方２ｍに自転車がありま
す。注意して下さい。

簡単操作で登録した
目的地まで誘導

簡単操作で登録した
目的地まで誘導

障害者の場合

速度を落として注意
しなくては。

運転手にも注意を促し
事故の防止に貢献

運転手にも注意を促し
事故の防止に貢献

センサーが
障害物などを
察知し、通知

センサーが
障害物などを
察知し、通知

横断歩道を歩行者が横
断しようとしています。
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ｕ－Ｊａｐａｎ政策（総務省）の具体的な利用シーン例ｕ－Ｊａｐａｎ政策（総務省）の具体的な利用シーン例【産業面産業面】

管理サーバ

・流通履歴
・在庫情報

縫製工場 アパレル
流通センタ 小売店

登録：個品コード
色
サイズ 等

（（（
（（（

）））
）））

（（（
（（（

）））
）））

電子タグリーダによる読取り

電子タグ

（（（
（（（

）））
）））

入/出荷検品棚卸

電子タグ

電子タグリーダによる読取り電子タグリーダによる読取り

入荷検品棚卸
出荷検品

登録：個品コード
色
サイズ 等

参照：個品コード
色
サイズ
生地・布素材 等

管理サーバ

・流通履歴
・在庫情報

縫製工場 アパレル
流通センタ 小売店

登録：個品コード
色
サイズ 等

（（（
（（（

）））
）））

（（（
（（（

）））
）））

電子タグリーダによる読取り

電子タグ

（（（
（（（

）））
）））

入/出荷検品棚卸

電子タグ

電子タグリーダによる読取り電子タグリーダによる読取り

入荷検品棚卸
出荷検品

登録：個品コード
色
サイズ 等

参照：個品コード
色
サイズ
生地・布素材 等

・流通履歴
・在庫情報
・流通履歴
・在庫情報

縫製工場 アパレル
流通センタ 小売店

登録：個品コード
色
サイズ 等

（（（
（（（

）））
）））

（（（
（（（

）））
）））

電子タグリーダによる読取り

電子タグ

（（（
（（（

）））
）））

入/出荷検品棚卸

電子タグ

電子タグリーダによる読取り電子タグリーダによる読取り

入荷検品棚卸
出荷検品

登録：個品コード
色
サイズ 等

参照：個品コード
色
サイズ
生地・布素材 等

企業内における生産管理プロセスの効率化

アパレル企業におけるサプライチェーンマネジメント
（受発注・在庫・配送等の管理）の例

企業内における知識経営の高度化 あらゆる産業におけるＩＣＴ利用の浸透

企業間の柔軟なコラボレーションの実現

位置情報管理

タグ

タグリーダー

NW 媒体情報
DB

サーバー
管理部門

書類B書類B 書類B書類B

移動検知

コピー禁止
書類です

セキュリティ管理

持出し禁止
書類です！

企業内における書類管理システム（書類の位置確認、
セキュリティ管理等）の例

NW

医師

薬品保管室

タグ

タグ

タグ

タグ

タグ
患者の取り違えチェック 投薬の量チェック

投薬の種類チェック

取り違えている場合アラーム 量が違う場合アラーム 薬が違う場合アラーム

医療DB

チェック

チェック

チェック

薬の処方の指示

NW

医師

薬品保管室

タグ

タグ

タグ

タグ

タグ
患者の取り違えチェック 投薬の量チェック

投薬の種類チェック

取り違えている場合アラーム 量が違う場合アラーム 薬が違う場合アラーム

医療DB

チェック

チェック

チェック

薬の処方の指示

病院等における医薬品の適切で安全な処方、
投与等を支援するシステムの例

ＮＷ

劇場

レストラン

ホテル

レンタカー

旅行代理店

航空会社

エージェントロボット

旅行における利用者の様々なニーズをネット上で
企業間連携を行い、一括処理するシステムの例
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（出所）総務省「u-Japanベストプラクティス事例集」
(URL）http://www.soumu.go.jp/s-news/2006/060601_1.html

ユビキタスベストプラクティス大賞
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子ども安全確保システムの現況子ども安全確保システムの現況

合計

見守りシステム

危険通報システム

登下校通知システム

状態把握システム

情報提供システム 8484件件

5252件件

3232件件

3131件件

2424件件

219件

出所）総務省、ユビキタスネット技術を用いた子どもの安全確保システムに関する事例、2006年．3月
注）件数には、異なったシステム間で重複あり
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（出所）総務省「u-Japanベストプラクティス事例集」
(URL）http://www.soumu.go.jp/s-news/2006/060601_1.html
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（出所）総務省「u-Japanベストプラクティス事例集」
(URL）http://www.soumu.go.jp/s-news/2006/060601_1.html



28

Copyright（C） 2006 Nomura Research Institute, Ltd. All rights reserved.

情報家電

ネットワークロボットカーナビ

電話・ＦＡＸ ウェアラブル端末

電子タグ
PDA・モバイル

ゲーム機
デジタルテレビ

パソコン

携帯電話・PHS

ユビキタス端末

プライバシー

認証

課金・決済

著作権管理
（DRM等）

セキュリティ

ソリューション層ソリューション層

映像・音楽配信

電子書籍

オンライン
ゲーム

センサー

遠隔教育

電子/ビデオ
メール

オンライン
ショッピング

遠隔医療

電子政府・自治体

企業間電子市場

テレビ電話

ホームセキュリティ
ＳＣＭ

食品トレーサビリティ

災害監視

人に優しい
心と心の触れ合
い

利用者の視点が
融けこむ

個性ある活力が
沸き上がる

あらゆる人や物
が結びつく

どこでもどこでも 何でも何でもいつでもいつでも 誰でも誰でも

ユビキタスネット社会

プラットフォーム層プラットフォーム層

端末層端末層

ＩＣＴ産業

固定電話網

ケーブルインターネット

地上デジタル放送

光ファイバ

衛星通信

ＤＳＬ
次世代携帯網

無線LAN

交通系（ＤＳＲＣ等）

電子タグネット

ホームネットワーク

Bluetooth

ネットワーク層ネットワーク層

センサーネット

位置情報

システム基盤

電子データ交換

就業システム
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ユビキタスネットワークのＩＣＴ市場ユビキタスネットワークのＩＣＴ市場

出所）総務省、u-Japan政策２００５
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情報通信産業の市場規模推移情報通信産業の市場規模推移
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通信・放送産業の市場規模通信・放送産業の市場規模
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ICTICT関連市場の関連市場の20052005年年頃頃のの全体像の全体像の俯瞰俯瞰

アプリ
ケーション層
（約２４兆円）

プラット
フォーム層
（約１．５兆円
＋α）

ネットワーク層
（約１６兆円）

端末層
（約２２兆円） 無線通信機器2.7兆、影響デバイス1.5兆、電子部品2.9兆、半導体4.4兆、

電池0.7兆、無線ＬＡＮ機器0.04兆、事務機器0.38兆、光ファイバ0.15兆

その他端末関連
7.7兆円

ＰＣ
1.6兆円

専用線 1.1兆円

固定音声
4.2兆円

ＩＳＰ
6800億円

ＡＳＰ、CDN
193億円

電子認証 ASP
課金決済 CDN

７９５ 億円

映像・音声・文字情報
製作業
6.64兆円

Ｂ to Ｂ ＥＣ
２．９兆円

情報サービス 12.59 兆円 B2C/EC関連 1.9兆円

固定データ・
移動電話 9.6兆円

放送市場 3.4兆円

20200505年ﾓﾊﾞｲﾙｺﾝﾃﾝﾂ年ﾓﾊﾞｲﾙｺﾝﾃﾝﾂ

2,9302,930億円億円

20200505年ﾓﾊﾞｲﾙｿﾘｭｰｼｮﾝ年ﾓﾊﾞｲﾙｿﾘｭｰｼｮﾝ

44,,721721億円億円

20200505年家庭ﾌﾞﾛｰﾄﾞﾊﾞﾝﾄﾞ年家庭ﾌﾞﾛｰﾄﾞﾊﾞﾝﾄﾞ

9,5169,516億円億円

20200505年公衆無線年公衆無線LANLAN

9292億円億円

20200505年従来型専用線年従来型専用線

77,,250250億円億円
20200505年年IPIP--VPNVPN

3,1243,124億円億円

20200505年広域ｲｰｻﾈｯﾄ年広域ｲｰｻﾈｯﾄ

22,,240240億円億円
20200505年ﾌﾚｰﾑﾘﾚｰ・ｾﾙﾘﾚｰ年ﾌﾚｰﾑﾘﾚｰ・ｾﾙﾘﾚｰ

1,0641,064億円億円

20200505年年ISPISP

77,,113113億円億円

20200505年年B2CB2C

3.63.6兆円兆円
20200505年年C2CC2Cｵｰｸｼｮﾝｵｰｸｼｮﾝ

1.11.1兆円兆円
20200505年ｵﾝﾗｲﾝｹﾞｰﾑ年ｵﾝﾗｲﾝｹﾞｰﾑ

850850億円億円

20200505年音楽配信年音楽配信

106106億円億円
20200505年ｲﾝﾀｰﾈｯﾄ広告年ｲﾝﾀｰﾈｯﾄ広告

2,6502,650億円億円

20200505年年eeﾗｰﾆﾝｸﾞﾗｰﾆﾝｸﾞ

760760億円億円

20200505年地ﾃﾞｼﾞ年地ﾃﾞｼﾞ

2,2992,299億円億円
20200505年年BSBSﾃﾞｼﾞﾀﾙﾃﾞｼﾞﾀﾙ

1,4591,459億円億円
20200505年年CSCSﾃﾞｼﾞﾀﾙﾃﾞｼﾞﾀﾙ

1,7731,773億円億円
20200505年年CATVCATV

2,2522,252億円億円
20200505年移動体放送年移動体放送

55億円億円

20200505年ﾈｯﾄ放送・年ﾈｯﾄ放送・VODVOD

180180億円億円

20200505年年PCPC

1.61.6兆円兆円
20200505年車載情報端末年車載情報端末

3,2853,285億円億円
20200505年薄型ﾃﾚﾋﾞ年薄型ﾃﾚﾋﾞ

99兆円兆円
20200505年ﾊｰﾄﾞﾃﾞｨｽｸﾚｺｰﾀﾞｰ年ﾊｰﾄﾞﾃﾞｨｽｸﾚｺｰﾀﾞｰ

2,6662,666億円億円

20200505年白色年白色LEDLEDﾞ゙

1,9431,943億円億円

20200505年電子認証関連ｱﾌﾟﾘ年電子認証関連ｱﾌﾟﾘ

987987億円億円

20200505年課金年課金･･決済決済

1,5101,510億円億円

20200505年年ICICタグ関連タグ関連

275275億円億円

20200505年ｾｷｭﾘﾃｨｻｰﾋﾞｽ年ｾｷｭﾘﾃｨｻｰﾋﾞｽ

1,1001,100億円億円

•個別市場2005年の値は、野村総合研究所「IT市場ナビゲータ２００６」より
•各カテゴリー合計市場は原則2003年度、一部2002年度。経済産業省「産業構造審議会情報経済分科会」報告書を
元に総務省「ユビキタスネット社会におけるプラットフォーム機能のあり方に関する研究会」報告書のデータを参照

•ユビキタスネットワーク市場は、情報通信白書2004年版より、算出年度を内挿して算出

20200505年ﾓﾊﾞｲﾙﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑ年ﾓﾊﾞｲﾙﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑ

387387億円億円
20200505年電子認証年電子認証

253253億円億円

出所）

内、情報通信
白書による
「ユビキタス
ネットワーク
市場」

2005年

2010年
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１．１．ICTICTパラダイムの進化（通信と情報の融合）パラダイムの進化（通信と情報の融合）
２．２．ICTICTパラダイムの進化パラダイムの進化 １：１： ユビキタスネットユビキタスネット

ワーク化ワーク化
22--1  1  ユビキタスネットワークインフラユビキタスネットワークインフラ
22--22 ユビキタス端末ユビキタス端末
22--33 ユビキタスプラットフォームユビキタスプラットフォーム
22--44 ユビキタスソリューションユビキタスソリューション

３．３．ICTICTパラダイムの進化パラダイムの進化 ２２: : Web2.0Web2.0 ネットネット
空間の洗練空間の洗練

33--1  1  ロングテール（ロングテール（Long TailLong Tail）コンテンツ）コンテンツ

33--22 ロフティヘッド（ロフティヘッド（Lofty HeadLofty Head）コンテンツ）コンテンツ
33--33 消費者駆動メディア（消費者駆動メディア（CGMCGM Consumer Generated MediaConsumer Generated Media））
33--44 サービス連携（サービス連携（Mash UpMash Up））

第三回通信・放送の総合的な法体系に関する研究会第三回通信・放送の総合的な法体系に関する研究会
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ICTICTパラダイムパラダイムの進化の進化 ２２（（Web 2.0Web 2.0ネット空間の洗練）ネット空間の洗練）

メインフレーム

サーバ

サーバ

ＰＣ

ＰＣ

ＰＣ

ＰＣ

ｲﾝﾀｰﾈｯﾄ

ﾓﾊﾞｲﾙPC

ﾓﾊﾞｲﾙPCＣＳＳ

Ｗｅｂｺﾝﾋﾟｭｰ
ﾃｨﾝｸﾞ

WS

ＰＣ

価
値

ロフティヘッド
(Lofty Head)
プラットフォーム

消費者駆動型メディア
CGM

サービス連携
Mash Up

Web 2.0

サーバ

ロングテール
(Long Tail)
プラットフォーム

ITバブル
の崩壊
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ロングテール
Long Tail

価値

数量

ロングテールロングテールLong TailLong Tail

売れ筋（20%） 死に筋(80%)

今まで見過ごされていた少ない売り上げ
を積み上げて大きな売り上げに
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日本における動画コンテンツ配信サービスの拡大日本における動画コンテンツ配信サービスの拡大

名称 提供主体
サービス
開始次期

提供形態 サービス概要

ＢＢＴＶ ﾋﾞｰ･ﾋﾞｰ･ｹｰﾌﾞﾙ H15.3
Yahoo!BB光・ADSL（ｲﾝﾀｰﾈｯﾄ接続ｻｰﾋﾞｽ）の契約者を
対象に放送ｻｰﾋﾞｽを提供

多ﾁｬﾝﾈﾙ放送(41ｃｈ）
VOD（約5000本）

光プラスＴＶ ＫＤＤＩ H15.12
光ﾌﾟﾗｽﾈｯﾄDION(ｲﾝﾀｰﾈｯﾄ接続ｻｰﾋﾞｽ）の契約者を
対象に放送ｻｰﾋﾞｽを提供

多ﾁｬﾝﾈﾙ放送(35ｃｈ）
VOD（約5000本）

4th ＭＥＤＩＡ ｵﾝﾗｲﾝﾃｨｰｳﾞｨ H16.7
ﾌﾚｯﾂ光ﾌﾟﾚﾐｱﾑ・Bﾌﾚｯﾂ（光回線ｻｰﾋﾞｽ）の契約者を
対象に放送ｻｰﾋﾞｽを提供

多ﾁｬﾝﾈﾙ放送(60ｃｈ）

オンデマンドＴＶ アイキャスト H17.6
ﾌﾚｯﾂ光ﾌﾟﾚﾐｱﾑ・Bﾌﾚｯﾂ（光回線ｻｰﾋﾞｽ）の契約者を
対象に放送ｻｰﾋﾞｽを提供

多ﾁｬﾝﾈﾙ放送(31ｃｈ）

スカパー！光 ｵﾌﾟﾃｨｷｬｽﾄ H16.2 契約者を対象にｽｶﾊﾟｰ！の多ﾁｬﾝﾈﾙｻｰﾋﾞｽを提供
地上波、多ﾁｬﾝﾈﾙ放送
PPV(ｽｶﾊﾟｰ！270ｃｈ）

ピカラ光てれび ＳＴNet H17.9 契約者を対象に放送ｻｰﾋﾞｽを提供
地上波

多ﾁｬﾝﾈﾙ放送(50ｃｈ以上）

ＯＣＮシアター NTTｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝｽﾞ H16.7
CoDen光の契約者を対象にｲﾝﾀｰﾈｯﾄ接続ｻｰﾋﾞｽや
電話ｻｰﾋﾞｽをセットで提供

VOD（100ﾀｲﾄﾙ見放題）

casTY キャスティ H15.7
「TEPCOひかり」ﾕｰｻﾞ向けに映像ｺﾝﾃﾝﾂを無料で提供
（ｲﾝﾀｰﾈｯﾄﾕｰｻﾞには低画質版を無料で提供）

VOD

Yahoo!動画 ＴＶバンク H17.10 全ｲﾝﾀｰﾈｯﾄﾕｰｻﾞを対象に無料で提供 VOD

GyaoO USEN H17.4 全ｲﾝﾀｰﾈｯﾄﾕｰｻﾞを対象に無料で提供 VOD

フジテレビ
on Demand

フジテレビ H17.7
大手ISPﾕｰｻﾞ、STBﾕｰｻﾞを対象に
フジテレビ番組、映像コンテンツを提供

VOD

第２日本テレビ 日本テレビ H17.10
全ｲﾝﾀｰﾈｯﾄﾕｰｻﾞを対象に、
日本テレビの過去の番組を中心に提供

VOD

TBS BooBo BOX ＴＢＳ H17.11
大手ISPﾕｰｻﾞ、STBﾕｰｻﾞｰを対象に
TBSｸﾞﾙｰﾌﾟのﾃﾚﾋﾞ番組や映像ｺﾝﾃﾝﾂを提供

VOD

（
I

P

マ

ル

チ

キ

ャ

ス

ト

）

役
務
利
用
放
送
系

（
C

A

T

V

と

同

方

式

）

役

務

利

用

放

送

系

通
信
系

放
送
事
業
者
系

（出所） 総務省、通信放送のあらまし 2006年8月31日 各社HPより作成
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注）公共放送については別途の検討が必要である。

出所）村上輝康、動画コンテンツのロングテールとロフティヘッド。知的資産創造、2006年10月

投稿型
動画コンテンツ配信

自主編成型
動画コンテンツ配信

再送信型
役務利用放送

「融合放送」

免許 無 無 放送免許 放送免許

制作 投稿型 自主編成 再送信 自主制作

編成 ノンリニア ノンリニア リニア リニア

放送規律 無 無 編成中心 編集編成

放送規律 放送規律

送信 ソフトウェア ソフトウェア セットトップ ソフトウェア
オンリー オンリー ボックス オンリー

DRM － DRM DRM必須 DRM必須

ネットワーク インターネット インターネット IPネットワーク オープン

主要な収入 プロモーション 広告 利用料 広告

副次的収入 広告他 利用料他 広告 利用料他

動画コンテンツのロングテールの諸類型動画コンテンツのロングテールの諸類型

例 YouTube GyaO BBTV
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ロングテール
Long Tail

価値

数量放送
映画

パッケージ
コンテンツ

ネットコンテンツ

動画コンテンツのロングテール動画コンテンツのロングテール
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動画コンテンツの視聴価値構成のイメージ動画コンテンツの視聴価値構成のイメージ

視聴価値

コンテンツの
新規性

コンテンツの
多様性

コンテンツの
新鮮性

コンテンツの
信頼性

コンテンツの
信頼性

コンテンツの
中心性

コンテンツの
中心性

コンテンツの
新鮮性

コンテンツの
多様性

コンテンツの
新規性

投稿型動画コンテンツ配信
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ロングテール
Long Tail

価値

数量「融合「融合
放送」放送」

ネットコンテンツ

ロフティヘッド
Lofty Head

動画コンテンツのロングテールとロフティヘッド動画コンテンツのロングテールとロフティヘッド
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投稿型
動画コンテンツ配信

自主編成型
動画コンテンツ配信

再送信型
役務利用放送

「融合放送」

免許 無 無 放送免許 放送免許

制作 投稿型 自主編成 再送信 自主制作

編成 ノンリニア ノンリニア リニア リニア

放送規律 無 無 編成中心 編集編成

放送規律 放送規律

送信 ソフトウェア ソフトウェア セットトップ ソフトウェア
オンリー オンリー ボックス オンリー

DRM － DRM DRM必須 DRM必須

ネットワーク インターネット インターネット IPネットワーク オープンコミュニティ

主要な収入 プロモーション 広告 利用料 広告

副次的収入 広告他 利用料他 広告 利用料他

動画コンテンツのロフティヘッド「融合放送」動画コンテンツのロフティヘッド「融合放送」

注）公共放送については別途の検討が必要である。

例 YouTube GyaO BBTV

出所）村上輝康、動画コンテンツのロングテールとロフティヘッド。知的資産創造、2006年10月
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通 信 融合サービス 放送ﾄﾞﾒｲﾝ
ﾚｲﾔｰ

ISPサ－ﾋﾞｽｻｰﾋﾞｽ

ｺﾝﾃﾝﾂ

ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰ
ﾑ

ﾏｰｹﾃｨﾝｸﾞ

自主ｺﾝﾃﾝﾂ

ｾｷｭﾘﾃｨ管理

ｺﾝﾃﾝﾂ管理

課金・決済

送 信 網

送 出

制作

営業

編成

自主編成

混合編成

自主制作

外部制作

顧客ｻｰﾋﾞｽ

広 告

課金決済

ﾈｯﾄﾜｰｸ

物 理 網

ｱｸｾｽ網

基幹網

外部ｺﾝﾃﾝﾂ

ｻｰﾋﾞｽﾚｲﾔｰ

ｺﾝﾃﾝﾂﾚｲﾔｰ

ﾌﾟﾗｯﾄﾌｫｰﾑ
ﾚｲﾔｰ

ﾈｯﾄﾜｰｸﾚｲﾔｰ

物理網ﾚｲﾔｰ

顧客ｻｰﾋﾞｽ

制作

自主制作

外部制作

広 告

ﾏｰｹﾃｨﾝｸﾞ

ﾈｯﾄﾜｰｸ

物 理 網

ｱｸｾｽ網

基幹網

顧客ｻｰﾋﾞｽ

ｺﾝﾃﾝﾂ配信

自主・混合
編成

サービス

編成

配信

通信・放送融合サービスの位置付け通信・放送融合サービスの位置付け
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出所）デジタルコンテンツ協会、デジタルコンテンツ市場に関する調査研究～ブロードバンド利用者動向報告書、より作成

最近３ヶ月以内に視聴したブロードバンドコンテンツ最近３ヶ月以内に視聴したブロードバンドコンテンツ

（（20052005年）年）
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視聴価値

コンテンツの
新規性

コンテンツの
中心性

コンテンツの
信頼性

コンテンツの
新鮮性

コンテンツの
新鮮性

コンテンツの
多様性

コンテンツの
多様性

コンテンツの
信頼性

コンテンツの
中心性

コンテンツの
新規性

「融合放送」

動画コンテンツの視聴価値構成のイメージ動画コンテンツの視聴価値構成のイメージ
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29%

7%

 13%

51%放送

ネットワーク(携帯
含む）

興行・カラオケ等

パッケージ

2001年市場規模
13.2兆円

2005年市場規模
13.7兆円

2.9%

56%

14%

28%

通信通信･･放送放送・情報・情報コンテンツコンテンツのの配信配信市場市場

出所）デジタルコンテンツ協会資料をもとに
野村総合研究所作成

コンテンツの流通形態別の市場規模変化 1. コンテンツ流通の市場規模は
2000年以降大きな成長が見ら
れず、合計13兆円台の規模を
維持している。

2. この中でネットワーク経由のコン
テンツ配信に関連する市場が4
年間に倍近い成長を遂げた

3. この殆どがパッケージ流通の市
場を置き換えたと見られるが、
放送や興行（リアルな場におけ
る上演、カラオケを含む）に対す
る影響は殆ど無いと見られる。

4. 今後の、コンテンツ流通市場の
活性化の成否は、動画コンテン
ツのネットワーク配信の成長性
を、市場全体のパイの成長性に
つなげられるかどうかにかかる。

5. また、コンテンツは、輸出1.5億
ドル、輸入6.1億ドルで、4.6億ド
ルの入超（米国は、輸出33億ド
ルで、６．９億ドルの出超）。

市場規模 2005年 13兆6,811億円
2001年 13兆2,861億円


