
公益社団法人 福島県栄養士会
〒963-8014 福島県郡山市虎丸町6-18 虎丸ビル201　TEL024-939-1195　担当 三森　

総務省「プログラミング教育の普及推進事業」

公益社団法人 福島県栄養士会会員で○月に開催さ
れるメンター（指導者）育成講座に参加できる方
を約１０名募集します。

●募集の詳細

◆この２月に総務省は、「2020年に小学校でプログラミング教育が必
修化」されることにともない、プログラミング教材の開発と指導者（メ
ンター）の育成を目的として提案を公募しました。 

◆（公社）福島県栄養士会では、タイムソフトを事業主体として、「バー
チャル・クッキング」をキャッチフレーズに、「栄養士がビジュアル
言語 Scratch（スクラッチ）を使ってプログラミング教育をする」提
案をしたところ、幸運にも事業に採択されることになりました。 

◆実証校は白河市立表郷小学校で、夏休み中に公開授業を実施します
が、そのメンターを育成するために「メンター育成講座」を○月に２
回開催します。 

◆事業の趣旨により、県内で幅広くメンターを育成することを目的とし　　 
　約１０名の受講者を募集します。 

　　　　　（なお、受講者への謝金はありませんが旅費は計上しています）

※ 受講を希望される方は、裏面の申込書にてお申し込みください。

プログラミング指導者（メンター）育成講座

受講者募集



「総務省事業メンター育成講座」への受講を申し込みます。

お申込月日 　　平成　２９　年　　　　月　　　　日

お 名 前

ご　住　所

電話番 号

通 信 欄

※本紙にご記入の上、担当 三森 までお届けください。

総務省事業メンター育成講座　お申し込み用紙

「栄養士と学ぶプログラミング授業」。プ
ログラミング教育、「論理的思考力・創造
性・問題解決能力」等の育成は家庭科の調
理実習と似ている。ビジュアル言語 Scratch
（スクラッチ）を活用して栄養士が調理手
順をモデルにプログラミング教育を行う。

子供たちに身近な、食事の調理手
順を通してプログラマー的思考
（シーケンス、繰り返し、条件分
岐）を育成する。

食育とプログラミング教育の融合


