
スクラッチ 
について
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Scratch（スクラッチ）

インターネットがなくてもスクラッチを
動かすことができます。

今回は 
「スクラッチ2.0 オフラインエディター」 
を使用します。

１ スクラッチについて
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①デスクトップの「たまごやき.sb2」 
　のアイコンをダブルクリックします。

２ スクラッチの起動

②スクラッチが 
　立ち上がります。
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ステージ

プログラミングした
ものが動く場所。

３ ステージ
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スプライトをドラッグ
して好きな場所に移動
できます。

スプライト
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実行ボタン
停止ボタン

４ 実行・停止
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発表モード

発表モードではステージを
画面いっぱいに表示します。

５ 発表モード
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発表モードではスプライトは
マウスで移動できません。

発表モードをやめる 実行ボタン
停止ボタン
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スプライト 
リスト

スプライトが一覧で
表示されます。

６ スプライトリスト

スプライト
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カテゴリーごとに 
命令ブロックが 
色分けされて 
表示されます。 

カテゴリー

ブロック 
パレット

７ ブロックパレット
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カテゴリー
動き 
見た目 
音 
ペン 
データ

イベント 
制御 
調べる 
演算 
その他

10項目のカテゴリーがあります。

８-１ カテゴリー
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８-２ 「動き」カテゴリー

・10 歩動かす 
・15 度回す　など
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８-３ 「イベント」カテゴリー

・旗がクリックされたとき 
・このスプライトが 
　　　クリックされたとき

など
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８-４ 「見た目」カテゴリー

・表示する 
・次のコスチュームにする　　　　

など
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８-５ 「制御」カテゴリー

・１秒待つ 
・10回繰り返す 
・ずっと　　　　など
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スクリプト
エリア

プログラムのことを 
スクリプトといいます。

ここにブロックを並べて
プログラミングしていき
ます。

９ スクリプトエリア
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10 スクリプトの作成

①ブロックの上に 
　矢印カーソルを 
　合わせる

②マウスをクリックした 
　ままスクリプトエリアに 
　移動する

③マウスボタンを 
　離す
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11 ブロックの消し方

①ブロックの上に 
　矢印カーソルを 
　合わせる②マウスをクリックした 

　ままブロックパネルに 
　移動する

③マウスボタンを 
　離す
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12 保存・終了

①「ファイル」メニュー 
　をクリックする。

②「保存」を 
　クリックする。

③「終了」を 
　クリックする。
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マウスボタンを押したまま移動する
ことを「ドラッグ」といいます。

押したまま
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