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プログラミングワークショップの目的
 プログラムの仕組みを考えられるようになる

• プログラムの仕組みを考えられるようになる

• やりたいことを「めいれい」に分解できるようになる

• やりたいことをはっぴょうできるようになる

◆目次
1. プログラムの仕組みを考えてみよう！

① プログラムの仕組みを考えてみよう！

② やりたいことを「めいれい」に分解してみよう！

③ やりたいことをはっぴょうして意見をきいてみよう！

はじめに
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はじめに
◆アンケート その１

アンケートのしつもんに○をつけて答えてください。

◆ワークシートその１

スキルチェックノートのチェックをしてください。
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１．じぶんでかんがえてプログラミングしてみよう！

１）初級のふくしゅうをしよう！

◆コンピューターのプログラムはどのようなものだったかふくしゅうしよう！

「コンピューターのプログラム」にかかれている、
「コンピューターでやること」のことを「めいれい」といいます。

コンピューターは、プログラムにかかれた「めいれい」の
じゅんばんどおりにうごきます。

うえに向ける

ひだりにむける

みどりのはたがクリックされたら

10歩うごかす

すべてをとめる

めいれい

めいれい

めいれい

めいれい

めいれい

プログラムは、
「めいれい」がかかれた

とおりに、
上からじゅんばんに

うごきます
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１）つくってきたプログラムのふくしゅうをしてみよう！

◆つくってきたプログラムの
ふくしゅうをしてみよう！

プログラムは、したにかいた
ようなことでつくられています

・プログラムをうごかすきっかけ
・プログラムのうごき
・プログラムのうごかしかた
・プログラムのじょうけん

プログラムを
うごかすきっかけ

１．じぶんでかんがえてプログラミングしてみよう！

プログラムの
うごき

プログラムの
うごき

プログラムの
じょうけん

プログラムの
じょうけん

プログラムの
うごかしかた
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◆まとめ：１

プログラムは、

・どのようなきっかけで（きっかけ）

・なに（スプライト）を

・どんなじょうけんで（じょうけん）

・どのように（うごかしかた）

・うごかすのか（うごきやみため）を

やること（めいれい）にぶんかいして

じゅんばんにくみたてることです

１．じぶんでかんがえてプログラミングしてみよう！

１）つくってきたプログラムのふくしゅうをしてみよう！
プログラムを

うごかすきっかけ

プログラムの
うごき

プログラムの
うごき

プログラムの
じょうけん

プログラムの
じょうけん

プログラムの
うごかしかた
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◆ワークシート その１

まず、サンプルプログラムの中から、好きなものを選んでください。

そのサンプルを使って、中級編で考えたプログラムをもとに
「沖縄らしさのある面白いゲーム」というテーマで、
どんなゲームをつくるかをかんがえてかいてください。

つくりたいゲームをかんがえたら、グループの中で発表して、
みんなの意見を聞いてみてください。

意見をいう人は、発表するひとがどんなゲームをつくりたいのかをかんがえて、
面白くするための意見をいってください。

１．テーマに沿ってプログラムを考えてみよう！



クラウド・地域人材利用型プログラミング教育実施モデル実証事業

学習ソフトウェア情報研究センター

◆ワークシート その２

考えたゲームをプログラミングをするための「せっけいず」をつくろう！

なにが（スプライト）
なにをきっかけに（きっかけ）
どんなじょうけんで（じょうけん）
どんなふうにうごくのか（うごきやみため）
どんなところに「沖縄らしさ」をいれるのか
「おもしろく」するためにどこをくふうするか

せっけいずをつくったら、グループの中で発表して、
みんなの意見を聞いてみてください。

意見をいう人は、プログラムがきちんと動くかをかんがえて、
動かすためにどうすればよいか意見をいってください。

１．テーマに沿ってプログラムを考えてみよう！
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おわりに
◆アンケート その２

アンケートのしつもんに○をつけて答えてください。

これで、プログラミングワークショップ上級編その１はおわりです。


