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映像系ソフト, 

5兆5,147億円, 49.1%

音声系ソフト, 

8,211億円, 7.3%

テキスト系ソフト, 

4兆9,044億円, 43.6%

映画ソフト, 

6,229億円, 5.5%
ビデオソフト, 

3,540億円, 3.1%

地上波テレビ番組, 

2兆7,589億円, 24.5%

衛星・CATV放送, 

8,884億円, 7.9%

ゲームソフト, 

7,515億円, 6.7%
ネットオリジナル, 

1,391億円, 1.2%

音楽ソフト, 

6,237億円, 5.5%

ラジオ番組, 

1,939億円, 1.7%

ネットオリジナル, 

34億円, 0.0%

新聞記事, 

1兆7,288億円, 15.4%

コミック, 

4,975億円, 4.4%

雑誌ソフト,

1兆1,651億円, 10.4%

書籍ソフト, 

7,364億円, 6.6%

データベース情報, 

2,643億円, 2.4%

ネットオリジナル

他,5,122億円, 4.6%

コンテンツ市場規模

11兆2,401億円

2012年のコンテンツ市場規模は11兆2,401億円。ソフト別の市場構成比では、映像
系ソフトが全体の約５割、テキスト系が４割強、音声系は１割弱をそれぞれ占める。
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コンテンツ市場全体の市場規模は、2009年以降ほぼ横ばいで推移している。また、
ソフト形態別にみても、映像系ソフト市場、音声系ソフト市場、テキスト系ソフト市場と
もにほぼ横ばいで推移している。

コンテンツ市場規模の推移（ソフト形態別）2012年 2
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映像系ソフト, 

4兆739億円, 

45.5%

音声系ソフト, 

7,071億円, 7.9%

テキスト系ソフト, 

4兆1,764億円, 

46.6%

地上テレビ番組, 

2兆2,739億円, 

25.4%

ゲームソフト, 

7,515億円, 

8.4%

衛星・CATV放送, 

4,777億円, 5.3%

映像系その他, 

5,708億円, 6.4%
音楽ソフト, 

5,132億円, 5.7%ラジオ番組, 

1,905億円, 2.1%

音声系その他, 

34億円, 0.0%

新聞記事, 

1兆5,978億円, 

17.8%

雑誌ソフト, 

1兆643億円, 

11.9%

書籍ソフト, 

6,155億円, 6.9%

テキスト系その他, 

8,987億円, 10.0%

１次流通市場

8兆9,575億円

2012年の一次流通市場は、8兆9,575億円となり市場全体の約８割を占める。また、
2012年のマルチユース市場は、2兆2,827億円となり市場全体の約２割を占める。

一次流通市場とマルチユース市場（2012年） 3

※「映像系その他（一次流通市場）」の内訳
映画：1,952億円、ビデオ：2,366億円、ネットオリジナル：1,391億円

※「映像系その他（マルチユース市場）」の内訳
ビデオ：1,174億円

一次流通市場 ：
あるソフトが、当初想定するメディアにおいて流通する
場合のこと。

マルチユース市場 ：
あるソフトが、内容の同一性を保ちつつ、当初想定した
メディアとは異なるメディアで流通する場合のこと。

映像系ソフト, 

1兆4,407億円, 

63.1%

音声系ソフト, 

1,139億円, 5.0%

テキスト系ソフト, 

7,280億円,

31.9%

地上テレビ番組, 

4,850億円, 21.2%

映画ソフト, 

4,277億円, 18.7%

衛星・CATV放送, 

4,107億円, 18.0%
映像系その他, 

1,174億円, 5.1%

音楽ソフト, 

1,105億円, 4.8%

ラジオ番組, 

34億円, 0.2%

コミック, 

2,986億円,

13.1%

雑誌ソフト, 

1,008億円,

4.4%

書籍ソフト, 

1,209億円,

5.3%

テキスト系その他, 

2,077億円, 9.1%

マルチユース市場

2兆2,827億円



１次流通市場、マルチユース市場の各流通段階別のコンテンツ市場規模は、とも
に2009年以降ほぼ横ばいで推移している。なお、マルチユース率の推移をみると、
2008年以降わずかながら増加傾向となっている。

流通段階別の市場規模とマルチユース率の推移（2012年） 4

流通段階別コンテンツ市場規模の推移 マルチユース率の推移
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コンテンツ市場のうち、パソコンや携帯電話向けなどインターネット等を経由した
通信系コンテンツの市場規模は2兆1,210億円となった。ソフト形態別の市場構成
比では、テキスト系が46.5%、映像系が37.5%、音声系が16.0%を占める。
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映像系ソフト, 

7,955億円, 37.5%

音声系ソフト, 

3,402億円, 16.0%

テキスト系ソフト,

9,853億円, 

46.5%

ゲームソフト, 

3,788億円, 17.9%

ネットオリジナル,

1,391億円, 6.6%

ビデオソフト, 

1,174億円, 5.5%

映画ソフト, 

866億円, 4.1%

地上波テレビ番組,

380億円, 1.8%

衛星・CATV放送,

355億円, 1.7%
音楽ソフト, 

3,334億円, 15.7%

音声系その他, 

69億円, 0.3%

ネットオリジナル他,

5,122億円,24.2%

データベース情報,

1,876億円, 8.8%

新聞記事, 

1,204億円, 5.7%

コミック, 

784億円,

3.7%
テキスト系その他,

866億円, 4.1%

通信系コンテンツ市場

2兆1,210億円



通信系コンテンツの市場規模は、着実に増加してきている。ソフト形態別に見る
と、映像系ソフトは2008年と2012年を比較して２倍の0.8兆円に達しており、通信
系コンテンツ市場の進展を牽引している。また、テキスト系ソフトにおいても増加
傾向がみられる。

通信系コンテンツ市場の推移（ソフト形態別）2012年 6
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