
ＩＣＴ重点３分野途上国向けモデル事業（ユビキタス・アライアンス・プロジェクト）の実施テーマ 

 

分野 プロジェクトのテーマ 概要 

デジタル放送 

ワンセグ・ミドルソフト

ウェア 

ワンセグ双方向サービスモ

デル事業 

日本の ISDB-T方式を採用したブラジルにお

いて、ワンセグ双方向サービスモデルの検証

を行う。 

地デジ・ワンセグ 地デジ・ワンセグを活用した

エリア放送サービスモデル

事業 

アラブ首長国連邦において、日本のワンセ

グ・エリア放送（ISDB-T）により携帯端末に

手軽に高度な地域情報を配信するサービス

モデルの検証を行う。 

次世代 IP 

ネットワーク 

光アクセス技術 光アクセスシステムを活用

したサービスモデル事業  

インドネシアにおいて、日本の技術による光

アクセスシステムを活用したサービスモデ

ルの検証を行う。 

 

ワイヤレス 

３Ｇコンテンツ ３Ｇコンテンツのサービス

モデル事業 

中国の３Ｇモバイルプラットフォーム上に

おいて、着信音ビジネス、ゲーム、電子コミ

ック、映像配信、ＧＰＳサービス等の我が国

の先進サービスモデルの検証を行う。 

XGP XGPを活用したルーラル遠隔

教育支援モデル事業 

中国において、XGPを活用した遠隔教育等の

サービスモデルの検証を行う。 

無線 LANシステム 無線 LANシステムを活用し

た教育支援モデル事業 

ベトナムにおいて、安全かつ高速にアクセス

できる無線 LANシステムを活用した遠隔教育

等のサービスモデルの検証を行う。 

別表 



分野 プロジェクトのテーマ 概要 

ワイヤレス 

WiMAX WiMAXを活用した可搬遠隔医

療モデル事業 

タイにおいて、遠隔診断、医療助言・指示、

患者データの送受信を可能とする、可搬性を

備えたルーラルエリア向け医療サービスモ

デルの検証を行う。 

モバイル決済システム モバイル決済システムを活

用したサービスルモデル事

業 

タイにおいて、モバイル決済システムを活用

したサービスモデルの検証を行う。 

 



ＩＣＴ先進実証実験事業の実施テーマ 

 

プロジェクトのテーマ 実施概要 

デジタルサイネージ 

通信・放送の融合・連携時代に対

応した次世代デジタルサイネージ

モデルの確立 

 通信と放送の融合・連携時代に対応したデジタルサイ

ネージモデルの確立に向け、システム間のネットワーク

化、コンテンツの互換性確保、携帯電話等との連動サー

ビス等に関する実証実験を行う。 

認証基盤連携 
認証基盤連携による認証基盤間の

相互運用性確保の実証 

 利用者利便の向上やサービスの多様化に向け、複数の

認証基盤を連携させ、相互運用性を確保するために必要

な認証基盤間インターフェースの在り方やセキュリテ

ィの確保等に関する実証実験を行う。 

ワイヤレス 

ブロードバンド 

容易かつ安価に構築可能なワイヤ

レスブロードバンドシステムによ

る情報提供等サービスの実証 

 屋内大規模施設に、容易かつ安価に敷設可能な無線

LAN システムを活用したブロードバンドインフラを構築

し、その上で、ユーザの位置情報等を活用した情報提供

サービス等の実証実験を行う。 

ネットワーク技術を

活用した施設管理 

システム 

ネットワーク技術を活用した広域

施設管理の効率化の実証 

 IPv6技術を活用して、広域に存在する公共施設等複数

設備の効率的な統合管理や外部環境に連動した施設管

理のあり方等に関する実証実験を行う。 

行政プライベート 

クラウド 

行政システムへのプライベートク

ラウド技術適用の有用性の検証 

行政システムにプライベートクラウド技術を適用し、

信頼性・機密性、構築コストや省エネ等の観点から現行

システムと比較した際の有用性に関する実証実験を行

う。 
 



類型 テーマ プロジェクト名 実施概要 

ネ
ッ
ト
と
現
実
の
融
合 

メタバース 

（遠隔教育/ 

試験） 

遠隔地教育での履修認定に向けた、仮想

空間内での教育/試験実証実験 

 ３次元の仮想空間を活用し、持続的な本人確認に資する認証形式を

検証するとともに、遠隔地教育の効果確認を行い、教育や試験の現場

にＩＣＴを導入するルールの整備を行う。 

メタバース 

（コンテンツ

流通） 

デジタルコンテンツの管理流通ルール

整備促進事業～メタバース(仮想空間)

を利活用した１次創作物ライセンス管

理ルールと２次・３次創作物流通ルール

の整備～ 

 様々なコンテンツのライセンスを登録クリエイターに開放し、２

次、３次コンテンツの制作をさせ、複数の仮想空間に、同期・非同期

配信、オブジェクトとして供給することにより、ユーザーの消費動向

を調査解析し、流通ルールのガイドラインの制作を行う。 

通
信
の
秘
密
・
個
人
情
報
保
護 

ネット視聴率 全数型モバイル視聴率調査に関する実

証実験～ケータイにおけるＮｅｔサイ

ト・アクセス実績調査～（効率的なコン

テンツ配信の実現のための情報開示） 

 携帯電話などのモバイルインターネットについて、全数型モバイル

視聴率調査の調査手法を確立する。 

携帯電話の 

ライフログ 

時空間情報に関わるルール整備～パン

デミック（感染症大流行）や人口流動調

査等における携帯電話の有効性検討～ 

携帯電話の位置情報を利用した『パンデミック抑制実証実験』、 

『人口流動調査』、『拡張現実（Augmented Reality）上プライバシー

検証実験』などを行うことで、目的や状況に応じた時空間情報の利活

用に関するルール整備を行う。 

帯域制御 サイバー空間を利用した、商用Ｐ２Ｐに

対する効率的な帯域制御方式確立のた

めの実証実験 

サイバー空間を活用し、商用Ｐ２Ｐアプリケーションに対する効率

的な帯域制御のルール・方式について実証実験を行う。 

ＩＣＴ利活用ルール整備促進事業（サイバー特区）の実施テーマ 

 



類型 テーマ プロジェクト名 実施概要 

コ
ン
テ
ン
ツ
流
通 

流通ルール 

（雑誌） 

雑誌コンテンツのデジタル配信プラッ

トフォーム整備・促進事業 

 雑誌コンテンツの配信形態、配信デバイス等の検証を行うととも

に、少額決済及び著作権料配分のための効率的な手法を検討する。 

流通ルール 

（オンライン

ゲーム） 

コンテンツのオンライン流通に関する

実証実験 

 オンラインゲームのコンテンツにつき、素材等の権利処理、コンテ

ンツの開発・流通に関するルールの整備を行う。 

流通ルール 

（音楽） 

ネット上での音楽コンテンツの制作／

アーカイブ／流通促進に資する著作権

処理と利益配分のルールの確立 

 ネット上の音楽コンテンツにつき、音源のマルチユースや二次創作

物の制作／アーカイブ／流通促進に資する権利処理と利益配分のル

ール整備を促進するための実験を行う。 

コンテンツ 

規律 

インターネットのコンテンツ・レイティ

ングに関する実証事業 

複数のレイティング（コンテンツの格付けや分類）基準及びフィル

タリングを用いた実証実験を行い、レイティング普及に向けた課題を

整理する。 

公
的
サ
ー
ビ
ス
分
野 

法律 

（サイバー 

コート） 

安心・安全の暮らしを護る法のライフラ

インプロジェクト 

模擬的な環境を構築した上で、訴訟の申立て・出廷やＡＤＲ（調停、

仲裁など）の申立て・参加などにつき、ＩＣＴを利活用する実験を行

う。 

医療 

（医療情報の

共有） 

地域医療高度情報連携サービス実現推

進・実証事業 

各医療機関等が連携して診療に関する情報を相互利用する実験を

行うことにより、医療情報の共有に向けたルール整備を行う。 
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