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Working Groups 
 

• Accessible Rich Internet Applications 
• Audio 
• Authoring Tool Accessibility Guidelines  
• Automotive 
• Browser Testing and Tools 
• Cascading Style Sheets (CSS) 
• CSV on the Web 
• Data on the Web Best Practices 
• Device APIs 
• Education and Outreach 
• Efficient XML Interchange 
• Evaluation and Repair Tools 
• Geolocation 
• HTML Media Extensions    
• Internationalization 
• Math 
• Multimodal Interaction 
• Pointer Events 
• Protocols and Formats 
• RDF Data Shapes 

 
 

• Second Screen Presentation 
• Social Web 
• Spatial Data on the Web  
• SVG 
• Timed Text 
• Tracking Protection 
• User Agent Accessibility Guidelines 
• Web Annotation 
• Web Application Security 
• Web Applications 
• Web Content Accessibility Guidelines 
• Web Cryptography 
• Web Payments 
• Web Performance 
• Web Platform     
• Web Real-Time Communications 
• WebFonts 
• XML Core 
• XML Processing Model 
• XML Query 
• XML Security 
• XSLT 
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Business Group 
• Automotive and Web Platform 

– The mission of the Automotive and Web Platform Business Group is to influence the Open Web Platform on 
the unique needs of the automotive industry, and to help stakeholders within the automotive industry to 
build a good and practical understanding on the standardization processes within the W3C. The initial scope 
of this business group will be to determine what vehicle data should be exposed through a Web API(s). The 
goal or deliverable will be to draft a specification and then hand it off to a W3C working group that can take 
the spec and finalize it through the W3C specification and community process. If the business group is 
successful in this initial effort, there are many other technical challenges such as reducing driver distraction 
and improving safety that this group could address while influencing the Open Web Platform for Automotive. 

• Web and Broadcasting 
– The aim of the Web and Broadcasting Business Group is to study and clarify the influence of Open Web 

Platform on the professional world of broadcasting, and to help stakeholders within the broadcasting 
industry to build good and practical understanding on the standardization processes in W3C with the chair-
to-chair communication mechanism built into business groups. The business group will create monthly or bi-
monthly report to summarize their study on the influence and share the reports internally. Detailed 
discussion and analysis on the use cases in this area should be done in the Web and TV Interest Group, so 
the business group will not deal with those items to avoid scope overlap. However, fruitful collaborative 
works may happen as a result of the chair-to-chair communication between these two groups. 

• Web-based Signage 
– The Web-based Signage Business Group is aimed at companies and organizations interested in the 

standardization of Web based digital signage. The goal of the group is to identify use cases and system 
image/model for expansion of web browser based digital signage and smarter integration of existing Web 
standards. 

CG: Community Groups: 234 
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日本としてのW3Cへの取り組み 
• 平成２４年７月の情報通信審議会答申に従い、 

– 重点分野 
• 次世代ブラウザ 

– 一昨年暮れにHTML-5が標準として勧告された。HTML-5を基本とした様々な分野への
普及が進んでいる。特に、日本との関連では、HTML-5を基本的な仕様として構成され
ているハイブリッドキャストの放送が始まり、また、Webを基本システムとして用いたテレ
ビも発売されている。 

– CSSの勧告化に向けて、特にWeb上での縦書きを標準に組み込むべく作業をおこなって
きている。 

• デジタルサイネージ 
– Webベースド・サイネージBG(Business Group)でビジネス・ユースケースの議論をもとに

技術要件の議論がおこなわれてきた。Web-based Signage WGの設立に向けて準備が
進められている。 

• スマートグリッド 
– 当初MMI-WGなどの中心、ECHONET LiteとWeb技術における標準化項目の洗い出し作

業を行ってきたが、数年前からIoT分野との関連が深いことから、WoT(Web of Things)IG
（Interest Group)として議論が継続され、現在WoT に関してはWG化が進む中で標準化
活動がおこなわれている。 

– その他の分野 
• アクセシビリティ, Auto, WoT, etc. 
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これからの重点項目 
• IoT関連の様々なアプリケーションのためのインフラ（プラットフォーム）整備

(APIとプロトコル） 
• Webとインターネットを基盤とした具体的なサービスをベースにしたAPIとネッ

トワークプロトコルの標準化 
– 車情報との様々なインターフェイス・アプリケーション 
– 自動車の走行情報のクラウド連携と利用者サービス 
– 2020に向けたwebベースド・サイネージに対する緊急情報の同報配信 
– サイネージとスマートフォンやタグとの連携情報サービス 
– Web技術とTV放送のさらなる融合とサービス 

• e.g. 在宅医療や健康管理 
• Webの世界における日本文化の死守 

– 縦書きやルビなど日本の文化がWebの世界でもしっかりと表現可能としていく 
• セキュリティ技術の先導 
• IoTなど新しいアプリケーションに対応していくための柔軟なネットワーク 

– e.g SDNやNFVなどとの連携 
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