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中学生 / 高校生のための 
プログラミングITキャンプ



全国39大学
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全17コース



「今いる先生が今のスキルで」  
授業ができる  

オンラインプログラミング教材



IoT分野でのコラボレーション

Pepper MESH





6人に1人 学生メンター



累計約1200名を育成



社会につながる 
学び



中高生のアプリリリース数  
世界1位　200名超









中高生ひとり一人の 
可能性を最大限伸ばす

Mission



この知見を  
全国の自治体に



IT人材育成のエコシステムを 
地域でつくる



福岡県飯塚市・嘉麻市・桂川町の事例

メンター育成研修 1day Camp 3days Camp

大学生

中高生

研修（1～2ヶ月） 現場研修(基礎) 現場研修(発展)

体験会 アプリ製作・発表

2年累計で、大学生メンター38名を育成。 
中高生150名がiPhoneアプリ・webページ・3DGameを開発。
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・会場の提供 
・学生への告知 
など

・講座提供 
・学生育成 
など

・メンターの育成 
・最先端教育の実施 
など

・大学生との接点 
・CSR企画・運営 
など

・スポンサー 
・技術デモ紹介 
など

・予算確保 
・中高生への周知 
など

大学

企業地域

大学生＆中高生教育が、地域のアクターを繋げる媒介に。
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各地域の起業支援施策で何がミッシングピースになっているか

Stage① 
認知

・中高生向けIT教育 
・中高生向けアントレプレナーシップ教育

Stage② 
自分事化

・地元の起業家との出会い 
・大学生起業コミュニティへの参加

Stage③ 
スキル獲得

・プログラミングやデザインのスキル習得 
・ビジネススキル（思考・対話等）の習得

Stage④ 
プロダクト化

・まずは小さくプロダクトを作る体験 
・企画・実装・グロースまで一通り体験

Stage⑤ 
事業化

・士業などによる起業支援 
・VCからの資金調達

このあたり 
全国的に 
サポート 
少ない。 
①⇒⑤に 
飛躍する個人 
は非常に稀。



「起業は3周目」 
中高生で1周目 
大学生２周目 

社会人or起業する時には3周目



LiT流 コミュニティづくりにおけるポイント

③社員による各地域コミュニティの 
継続的なマネジメント

①アクティブさを持続させる 
中高生向けイベント定期実施

②楽しさとスキルアップ 
両面からの参画動機づくり




