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	●デジタル変革（DX）の無線分野への影響は大別して２つある(1)通信分野(2)放送分野
	（１）通信分野（無線通信）
	①通信ネットワークのインフラ技術の変化
	アクセスネットワーク（固定⇒無線）＋バックボーンネットワーク（⇒光）
	②モバイルインフラによる社会のDXが進行
	●世界のデジタル人口（インターネット普及率57％）
	人口76.8億・モバイル51.1億・インターネット43.9億・ソーシャル34.8億
	図　SDGs/DXの進行の上で最もインパクトにあるデジタル文明の進展
	*1: 20年前携帯電話（音声）の補完としての文字情報主体のモバイル環境は、インターネット接続が主体となり、動画・音楽・ビデオ通話・チャット等様々なコミュニケーションが可能となった。
	＊４：モバイルとIoT/AIによるDX
	＊６：　モバイルとクラウドによるDX　～「所有」から「利用」へ～

