
栄藤 稔
大阪大学 先導的学際研究機構 教授

8/1/2022
https://www.linkedin.com/in/micketoh/

メタバース： インターネット上の3次元仮想空間
A metaverse is a network of 3D virtual worlds focused on social connection.
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メタバースがもたらす社会インパクト
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2005年と
今は何が
違うか
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人類が発した全ての言語での全ての文章
観測される全ての動画像, 信号
→ Generative AI(生成するAI)

人工文章

人工画像

人工音声
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•ネットワーク、クラウドの劇的進化 （２０１１ー）

•Generative AIの登場 （２０１６ー）

•VR Deviceの進化（２０２０ー）
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何が変わるのか？
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デジタルツインシティ

働き方改革

小売Xメタバース
バーチャルイベント

オンラインゲームの世界で
ミュージシャンがライブ

E スポーツ参加 観戦
産業用メタバース（シミュレーション）

Programable World
(Virtual Experimentation-> 

Real Implementation)

Unreal World（コミュニケーション）

オーナーシップ by NFT？

メタバース広告

分散型自律組織（DAO)？

旅のメタバース

Mirror World（シミュレーション）

インフラ保守

Green Transformation

Present

Future

Digital Me

仮想芸人プロダクション

イベント・ゲーム・いろんなエンタメの世界

部分社会の法理(例：
仮想空間での差別）

SFプロトタイピング



デジタルツィンシティ
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想定されているアプリケーション
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輸送最適化 工事最適化
インフラ設計

（発電、無線）
都市計画
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大阪大学での試み箕面キャンパススマート化

カーボンニュートラル、安心・安全社会の実現
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大阪大学箕面キャンパス食堂5月24日火曜12時36分
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一般財団法人 首都高速道路技術センター
副理事長

デジタル・イノベーション研究所長
土橋 浩（どばし ひろし）



未来の働く環境
Beyond Activity Based Working
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コロナ禍の運動
Zwift
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Fortnite, Roblox,Twitch, 
VRChat, Discord, 

にじさんじ、ホロライブ、
Live Streaming系、投銭
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AIとメタバースから見て変わる社会

モデリング（Digital Me, デジタルツインシティ)の進化

デジタルイベント・エンターティメントの新形態

限界費用ゼロで行われる社会実験・SFプロトタイピング

需要と供給を繋ぐプラットフォーム（ICTとマーケティング視点）

ルールと基準
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エンターテインメント視点でのメタバースのプラットフォーム
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生産者側ツール

オーディエンス構築

ルールと基準

マーケット
プレイスを構築

空間コンピューティング＋
生産者と消費者の取引を円滑化

コスト低減

どのような行動が許され奨励されるのかを
定めたガイドラインとデザイン（＋システムの永続性、開放性、透明性等々）．

コンテンツ

ゲームクリエーター、エンタ
メコンテンツ企画、デジタル
芸人育成

配信サービス x N

インタフェース

デバイス・ネットワーク




