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現状と将来像

子供たちは、依然として、表向きはネット利
用の危険性を強調する指導を受けることが
多い

学び・創造・社会参加のためにＩＣＴを日常
的に活用する社会の実現

2総務省「ICT活用のためのリテラシー向上推進会議の設置について(案)」より



SAWA柏市立手賀東小学校

3https://www.soumu.go.jp/main_sosiki/joho_tsusin/kyouiku_johoka/pdf/report_0703.pdf

平成 18 年度総務省事業
「ユビキタスネット時代における新たな ICT メディアリテラシー育成手法の調査・開発」
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4https://www.soumu.go.jp/main_sosiki/joho_tsusin/kyouiku_johoka/pdf/report_0703.pdf

カメラで撮影 ブログで発信
ネットでコミュ
ニケーション
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5https://www.soumu.go.jp/main_sosiki/joho_tsusin/kyouiku_johoka/pdf/report_0703.pdf

機器操作のスキル

肖像権・著作権 上手なコミュニケー
ションのとりかた
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現状と将来像

子供たちは、依然として、表向きはネット利
用の危険性を強調する指導を受けることが
多い

学び・創造・社会参加のためにＩＣＴを日常
的に活用する社会の実現

6

これまでも取り組まれてきたが、
リテラシー向上は、喫緊の課題となった。
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学習指導要領全面実施
ＧＩＧＡスクール構想始動

１人１台端末で
学校の学びは変わったのか？

急激な変化が
求められている
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事例１
カメラ機能

生活科(２年生)
いきもの発見

～ザリガニ釣り大作戦～

8
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ザリガニが釣れるエサは？

9

1 消しゴム
2 にんにく
3 ピーマン
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実験で検証

10
ザリガニが釣れるエサを探求する
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11

整理・分析

もっと知りたい
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12

振り返り・改善

YouTubeで配信
https://www.youtube.com/watch?v=TVDmsLAZwmw

詳しい人に
聞いてみたい
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ザリガニが釣れるエサは？
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1 消しゴム
2 にんにく
3 ピーマン
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事例２
オンラインでのコミュニケーション

外国語・総合(５年生)
ALTとオンラインで仲良くなろう
～サプライズでＴシャツプレゼント～

14



SAWA柏市立手賀東小学校

15

課題の設定

Ｔシャツを
プレゼントしよう
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16

情報の収集(ALTの好きなもの)
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情報の収集(他校の友達から)
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18

まとめ・表現(意見をまとめる)



SAWA柏市立手賀東小学校

19

オンラインでのコミュニケーション

ALTにサプライズでTシャツをプレゼント
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事例３
家庭とシームレスにつなぐ

総合(６年生)
修学旅行を計画しよう

～自分たちでコースを決めよう～

20
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課題の設定
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22

情報の収集(リアルタイムで共有)

家庭で
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23

整理・分析
学校で
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整理・分析

旅行代理店の人に相談

修学旅行のコースを決める

学校で
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ＧＩＧＡスクール構想始動

学校の学びは変わったのか？

・情報を校外に発信
・ネットでのコミュニケーション

・家庭とシームレスな学び

学び方は大きく変化している
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これまでも問題は起きていた

26

<コミュニケーション>
・ＳＮＳで悪口，仲間外れ 等

<個人情報>
・ＳＮＳに画像アップ，サイトに入力 等

<依存>
・ゲームのやりすぎ・動画サイトの見すぎ 等

１人１台端末活用，家庭への持ち帰りで
増加，顕著化することが心配。
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なりすまし

いたずら書き

学校間交流掲示板(2006年)
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失敗を学びの場とする

・問題に対応できる力(態度)を育む
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オンラインミーティング(2021年)

29

他校の子供が話しあいをリード
していることが面白くない

マイクをミュートにする

「かっこつけてる」
「だっさ」とつぶやく

となりの子供のマイクが
音声を拾って伝わる



SAWA柏市立手賀東小学校
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ストリーム(2021年)
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振り返って考えさせる
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１．実際の活動や失敗体験を活かす
「自分には関係ない」 → 「自分の問題として捉える」

２．考える場面を設定する
「○○すべき」「○○すべからず」

→ 「何でダメなの？」「どうしたら解決できるの？」

３．課題に対処できる力を付ける
「問題が起こるから使わせない」

１人１台端末を効果的に活用し，
リテラシーを育むために
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安心して
体験(失敗)できる

学びの場を
すべての子供に
提供したい
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