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Takuma Iwasa



Panasonicグループ内における
新規B2Cビジネス創出の先鋒。

新規ジャンル商品の創出に特化し
開発→製造→販売→サポートまで
すべてを単独でこなす特殊部隊。

2021年からVRメタバース関連機器
にリソースを集中。



2008年 Cerevo創業。10年間で100名に拡大し、
32製品を70以上の国と地域に届ける。

2018年 Cerevoの一部を切り出してShiftallとし、
Panasonicに売却。

2020年 VRメタバース領域に参入、開発を開始

2021年 HaritoraX発売。
事業の軸をメタバースへと移行開始。

2022年 リソースの約8割超をVRメタバース
関連機器にシフト。



Stay with VR/Metaverse 

2020年からVRメタバースに着目。メタバースで過ごした時間は
2,200時間を越え、関連書籍を2冊執筆（共著）。
VRChatを題材とした専門書籍は日本初。

2021年
仮想空間とVR

MdN出版

2022年
VRChatガイドブック

双葉社



ShiftallのVR Metaverse関連製品

低価格フルボディトラッキング装置 SteamVR対応5.2K HDR VR ヘッドセット

メタバース対応防音Bluetoothマイク メタバース対応温冷Haptics feedbackデバイス

On Sale

On Sale

Launch soon

On Sale



アバターの腰・下肢をVR空間内で動かすための
コンシューマー向け装置。通称、フルトラ装置。
PC VRに対応した各社メタバースで使えます。



https://youtu.be/aj_Up2qhx38

https://youtu.be/aj_Up2qhx38


’22年から米国販売を開始。
直近では米国の受注数が国内を上回る月も。

USA
54%

JAPAN
46%

Percentage of HaritoraX series orders by country ('22/10-'22/11)



完全無線の新型は17グラムで20時間駆動、
センサー6つで39,900円



5.2K/10bit/HDRのディスプレイを搭載した
超軽量の6DoF対応VRヘッドセット



メタバース対応防音Bluetoothマイク

しゃべっている声が外に漏れない！
電話会議に、ゲームに、メタバースに。

初回ロット3日で完売し、第二ロットも
まもなく売り切れ。



メタバース対応温冷Haptics feedbackデバイス
VRChatの空間から温度を感じることができる。



齣



今週、お仕事にメタバースを使われましたか？

今週、ご勉学にメタバースを使われましたか？



過去の研究会の資料を全て見ましたが…

ご高尚すぎるという印象



良い意味でもっと低俗で、「公」というよりは「私」の使い方を
しているユーザたちが、日本だけで数十万人おられます。

Shiftall製品は、そんな方々が日々装着し、楽しまれています。
今日の残りの時間は、その片鱗をご紹介いたします。



かんたんに言えば、人と人がアバター姿で交流して
びっくりするぐらい様々なことをやるバーチャル空間のこと。
目的もなければゴールもなく、ルールもない。
だから、決してこれは『ゲーム』ではありません。

VR Metaverse
メ タ バ ー ス



ヘビーユーザーは1年で2,000時間以上をこの世界で過ごす



その空間で、1年に2000時間以上も
みんなは一体何をやっているの？

?



Nomi-Kai / Club



Nomi-Kai



Nomi-Kai



Nomi-Kai









画像削除



Mahjongなど、メタバース内ゲーム

画像削除



Game in VRChat



Game in VRChat



Pilot experience



Driving



Cruising



Horror



Tour



Tour



Tour



Tour



旅行といえば、メタバースでバーチャルご当地！
というアプローチで「現実の劣化版」を作ってはいけません

バーチャル空間に
滋賀県を再現！

滋賀県と関連する
現実では絶対に
体験できない何か









齣





Conference Meetup



Conference session



Business Event





Entertainment



Entertainment with friends



Music live event with friends



Business Meeting



Photo shooting w/ model







FRIENDSHIP

画像削除



FRIENDSHIP

画像削除



FRIENDSHIP

画像削除



FRIENDSHIP



And also



LOVE 注：お二人とも現実世界では女性です



SLEEP



キャラクターではなく「電子上の自分」

• バーチャル・アイデンティティ

皆様の髪型、メイク、ヒゲ、お洋服、靴と同じ。

• バーチャル・フレンドシップ

皆様の大切なご友人と、同じ。

• VR機器

メガネであり、防寒具であり、自転車であり、杖と同じ。



未だ見ぬハードとソフトの両輪で、生活を1歩ミライへ



Appendix



Just a buzz word

Metaverse
メ タ バ ー ス



SNS

ゲーム VR

投資・投機

魅力・コンテンツ 手段

スマホ

PC

ゲーム機

C2C, 創作



SNS

ゲーム VR

投資・投機

スマホ

PC

ゲーム機

C2C, 創作

魅力・コンテンツ 手段



C2C, 創作

魅力・コンテンツ 手段

SNS

ゲーム

投資・投機 PC

ブロックチェーン系メタバース



魅力・コンテンツ 手段

SNS

ゲーム VR

スマホ

PC

C2C, 創作

VRメタバース(VRChat, cluster)等



コミュニケーションベース・メタバースの雄、VRChatのユーザー数
・Steam版のUserのみ。Quest版ユーザのほうが多いと予測されているが、

Quest版は含まれていないので、実際はもっとずっと多い。

オレンジが
VRChat

DAUではなく月間の平均プレイ人数

引用元：Steam Charts (https://steamcharts.com/)

https://steamcharts.com/
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