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１．背景及び課題等(１)

衛星には、放送波を中継する「トランスポンダ」と呼ばれる機器が複数搭載されている。

１つのトランスポンダ（下図太枠）は、「スロット」と呼ばれる区画で区切られ※、複数の番組が割り当てられる。

【イメージ図（BS右旋帯域の例）】
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※2Kと４Kではスロット単位の帯域が異なる。
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◆ 検討ポイント

➢ 2K放送の映像符号化方式：MPEG-2方式

4K8K放送の映像符号化方式：HEVC方式

➢ 2K放送用の新たな映像符号化方式として

HEVC方式が使用可能になれば、MPEG-2

方式よりも少ない帯域で放送可能となり、

周波数の有効活用につながる。

１．背景及び課題等(２)

放送を送信する際には、限られた帯域内で効率的に伝送できるように映像を符号化している。

2K放送と4K・8K放送とでは映像符号化の方式が異なり、4K・8K放送の映像符号化方式の方がより効率が高い。

符号化の効率が上がると、より多くの放送番組を送ることができる。

4K 4K 空き
2
K

2
K

2
K

4K 4K 2K 2K 2K

○2K放送の映像を
MPEG-2方式で符号化した場合

○２K放送の映像を
HEVC方式で符号化した場合

【イメージ図】

空いた帯域で新たな放送が可能↑
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◆ 検討項目

➢２K放送でHEVC方式を採用した場合、現行のMPEG-2方式と同等の画質を確保するために必要なスロット数

➢ BS、CSそれぞれの場合において上記スロット数を検討

１．背景及び課題等(３)

総務省※では、2K放送でMPEG-2方式に代えてHEVC方式を採用した場合に、どの程度のスロット数にすれば同じ

画質を確保できるか検証した。

2K

X

2K
12

１つのトランスポンダあたり120スロット確保できる

１つのトランスポンダあたり48スロット確保できる【イメージ図 】※BSの例

（MPEG-2）

（HEVC）

【検討項目】同等の画質とするためには何スロット必要か。

スロット数

スロット数

※令和２，３年度技術試験事務「BS放送用周波数の効率的な利用に関する調査検討」

→「x」については次ページ以降
で検討結果を述べる。
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２．BS放送に関する検証結果

BS放送において、現行のMPEG-2方式と同等の画質を確保するために必要となる、HEVC方式のスロット数は以

下のとおり。

MPEG-2方式よりもHEVC方式の方が、より多くのチャンネルを収容できる。

MPEG-2方式
HEVC方式
(最悪値)

スロット数(*1)
1トランスポンダあ
たりの最大チャンネ

ル収容数
スロット数(*2)

1トランスポンダあ
たりの最大チャンネ

ル収容数

12スロット 4チャンネル

15スロット 8チャンネル

14スロット

3チャンネル

16スロット 20スロット 6チャンネル

18スロット

2チャンネル 25スロット 4チャンネル20スロット

24スロット

*1 ISDB-SのARIB規定STD-B20 2.2変調方式において、スロット数の最小単位は1と規定されている。

*2 ISDB-S3のARIB規定STD-B44 3.2多重信号のフレーム構成において、スロット数の最小単位は5と規定されている。
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３．CS放送に関する検証結果

CS放送においても、BS放送での検証結果を基に検証したところ、現行のMPEG-2方式と同等の画質を確保する

ために必要となる、HEVC方式のスロット数は以下のとおり。

MPEG-2方式よりもHEVC方式の方が、より多くのチャンネルを収容できる。

MPEG-2方式 HEVC方式（最悪値）

スロット数
１トランスポンダあたりの

最大チャンネル収容数
スロット数

１トランスポンダあたりの

最大チャンネル収容数※

12スロット ４チャンネル 20スロット ６チャンネル

※高度広帯域CSデジタル放送の伝送容量約65Mbps以下となる
ようにチャンネル数を算出
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2K放送でHEVC方式を採用する場合の今後の課題として、BS放送、CS放送いずれにおいても、以下のアク

ションが必要になると考えられる。

４．今後の課題

必要なアクション 実行者

衛星基幹放送に係る周波数の使用に関する基準
(令和2年総務省令第9号)の改正

総務省

画質評価会による画質主観評価 放送局

テストストリームによる受信機の動作確認 受信機ベンダ

放送局、アップリンク局の設備改修 放送局、アップリンク局

視聴者へのアナウンス 放送局

受信機の対応(機種によってはソフトウェア改修又は買替が必要とな
る場合もある)

受信機ベンダ、視聴者
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（参考）技術試験事務での画質評価用の映像素材

技術試験事務では、画質評価用の映像素材として、「ITEハイビジョンシステム評価用標準画像第2版Aシリーズ」

を使用した。

素材No.9 噴水(ドリー) 素材No.40 船着場の夜景(+12dB)

夜景や音楽ライブ、ドラマ、スポーツ、色鮮やかな被写体映像な
ど、多様な絵柄が収録されており、多様な放送コンテンツを網羅
的に画質評価できる点がこの素材を使用するメリットである。




