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久保田瞬

慶應義塾大学法学部政治学科卒業後、環境省に入省。2015年にはVR専門メ

ディアMogura VRを立ち上げ、その後株式会社Moguraを創業。XR分野が

社会を変えていく無限の可能性に魅了され、それを広げる事業を展開してい

る。XR/メタバースの動向分析、コンサルティングが専門。3歳と1歳の育児

に奮闘中。

著書「メタバース未来戦略 現実と仮想世界が融け合うビジネスの羅針盤」

（日経BP、2022）
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① VRヘッドセットからMRヘッドセットへ
「MRヘッドセットの技術は一定のレベルに達した」（Meta）
より多用途になる可能性

②小型軽量化
BigscreenBeyondは127g

③高性能化
解像度が目標値である20/20に到達。焦点合わせなどさらに細かい技術へ

④OSレイヤー（駆動OS、コンテンツストア）の再編
ハードウェアはMeta一強だが、OSをオープン化したため各社（ASUS、Lenovo）から登場
Horizon OS vs Vision OS

今後のVRヘッドセットのポイント





・米国では若年層にVRヘッドセットが使われている（Piper Sandler調査、2024）

若年層のVRヘッドセット所有率33%

若年層のVRヘッドセット週間利用率13%

・若年層への「没入型コンテンツ」の急激な浸透

没入型コンテンツのプラットフォームであるRobloxは若年層に非常に人気であり、DAU

は7,500万人を突破。「Roblox」を一度も遊んだことのない若年層は22%との統計

RobloxはQuestに対応済

VR市場の深堀りキーワード「若年層」
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