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 我が国の IT 戦略本部（本部長：小泉純一郎内閣総理大臣）が策定しました、「e-Japan2002 

プログラム」におきましては、世界最先端の IT 国家の姿をショーケース的に国民に広く提

示し、来るべき高度 IT 社会の姿を具体的に実感することを目的とする「e!プロジェクト」

を推進すべき旨が明記されております。 

 総務省殿は、平成 14 年度には e!プロジェクトのうち「農業分野等における IT の利活用

の在り方について」におきまして、「肉用牛遠隔監視システム及びビニールハウス遠隔監視

システムの実証実験」、「畜産物情報追跡管理システム及び農産物情報追跡管理システムの

実証実験」、「自然体験学習の実証実験」を行いました。 

 その結果 IPv6 温度センサを開発し、モデル牧場と食肉流通センターを IPv6 ネットワー

クで接続し、IPv6 温度センサに実装された MobileIPv6 や IPsec の検証を行うことで、情

報追跡（トレーサビリティ）への適用が有効であることを確認いたしました。 

 また自然体験学習におきましては、3D バーチャルリアリティシステムを活用し、IPv6

ネットワーク上での相互遠隔学習の有効性を検証しました。 

 

 平成 15 年度におきましては、平成 14 年度の成果を踏まえ、「畜産物情報追跡管理システ

ム」におきましては、モデル牧場から小売店までの情報追跡が可能となるトレーサビリテ

ィシステムを構築しその有効性の実証実験を、また「自然体験学習システム」におきまし

ては更なる 3D コンテンツによる学習効果の実証実験を行いました。 

 

 本調査研究報告書はこれらの実証実験やシステム構築などについてまとめたものであり、

今後の農業分野等への IT の利活用の推進に活用していただければ幸いです。 
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