
？　は「おしえて」というコマンド

10　? ANA(2) , ANA(0)
20　GOTO 10

10　OUT18
20　WAIT60
30　OUT0
40　GOTO10

ANA(2) と ANA(0) のかずをおしえて！

10にいけ！

まえにすすめ

1秒まって（1秒＝60）

とまれ

10にいけ

カニロボットには２つのセンサーがついています

ANAとはアナログの略です。
明るさを 0～1023のかずで
教えてくれます。
(2) は IchigoJamの IN2 に
つながっていることを示しています。

WAIT　は「まって」というコマンド

SAVE0　0番にセーブ

赤いきばんのボタンを押しながら、IchigoJamの電源ON!!

＜ミッション＞
四角のかたちでグルグルまわす

ミッションのプログラム

0番のプログラムがうごくワザ！

OUT　はモーターに「電気をおくる」コマンド

F７
OUT 0

とまれ！

アウト

ウェイト

セーブ



　　　　　もし　　このとき　　こうして！

IF コマンド

コマンドって？かずをくらべるもし

にほんご
コースアウトしたとき

でないときは、つぎの行にいく

（1）左目が白を感知したとき、とまるプログラム

スペース スペース
このとき こうして

このとき

10　OUT18
20　IF　　ANA(2) ＜ 300　　OUT 0

30　GOTO20

ANA(2) ＞ 300 のときは
つぎの行にいく

右目が白を感知したとき　右のモーターをうごかす

アンド10　OUT18
20　IF　ANA(2)　AND　ANA(0) ＜ 300　OUT 0
30　GOTO20

ベーシック

BASIC
=
>
<

イフ

10　OUT18
20　IF　ANA(2)　AND　ANA(0) ＜ 300　OUT 0
25　IF　　　
30　GOTO20

IF 文　　センサーを使ったおねがいをするとき

IchigoJamにしてもらうお願いのこと。
コマンドをつなげるときは間に「：」
例）LED1、WAIT、GOTOなど

かずをくらべて
このときを決める

IF は
英語でもし

（2）両目が白を感知したとき、とまるプログラム

（3）右目が白を感知したとき、右のモーターがうごくプログラム（両目が白ならとまる）

ANA (2)<300  AND  ANA(0)<300

ANA (2)<300  AND  ANA(0)<300
アンド

https://kani-robocon.com/
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