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２０２０年度の活動について
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第１クール 春 Spring 休み
第２クール 夏 Summer ７/２２〜８/２６
第３クール 秋 Autumn １０/７〜１０/２８
第４クール 冬 Winter １１/１１〜１２/５
第５クール 早春 EarlySpring ２/２４〜３/２４
イベント 秋 「ネットセキュリティワークショップ」 ９/１３ １０/１１
イベント 冬 「AIC淡路市ICTクラブ発表会」 １２/５

第２クール
夏Summer

第３クール
秋Autumn

第４クール
冬Winter

第５クール
早春EarlySpring
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２０２０年度
開講スケジュール



ロボットチーム
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ArduinoによるRC戦車作成ほか

RC戦車
ラジコン化

PS3コントローラ、USBシールド、モータードライブシールド、Bluetoothドングルを使用しての作成
PS3コントローラで無線コントロールを行う

目的
・プログラミングの応用への対応
目標
・サーボ稼働を経て無線プログラムの導入を可能とする
・ロボットの構造の理解
・既製品へのAI搭載
・完成したら走らせて遊ぶ

課題
・考えてスケッチを作成することが難しい
今までスケッチを渡し、丸写しで構造や使用されているプログラムを勉強をしながら作成してい
たため、自分たちで考えてスケッチを作成することが現時点で出来ない。
今作では自発的に取り組めるようにするにはどのように進めればよいかがポイントとなる。
またプログラミングを教えるのは物と本を渡すだけなのか、問題形式なりで構造理解を深めた方が
よいのかなど指導者側で改善できることがあるならば意見をお願い致します。

カムプログラムロボット
改造してArduinoを搭載
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• // PS3BT_arduino_battle_tank_2dcmotor
#include <AFMotor.h>
#include <PS3BT.h>
#include <usbhub.h>
#ifdef dobogusinclude
#include <spi4teensy3.h>
#endif

• USB Usb;
BTD Btd(&Usb); //そうしたBluetooth Dongleの事例を作
成する必要があります
PS3BT PS3(&Btd); //これで事例が作成されます
//PS3BT PS3(&Btd, 0x00, 0x15, 0x83, 0x3D, 0x0A, 
0x57);
// これにはBluetoothアドレスも格納されます
// これはスケッチを実行するときにドングルから取得できま
す

• //モーターシールドの3,4のモーターを使用する
AF_DCMotor motor3(3, MOTOR12_64KHZ); //右側モータ
AF_DCMotor motor4(4, MOTOR12_64KHZ); //左側モータ

• int pos_y;
int pos_x;
int motor_sp;
const int motor_sp1 = 128; //超信地旋回速度
const int motor_sp0 = 0; //超低速

• void setup() {
Usb.Init();
Serial.begin(115200);
while (!Serial); // シリアルポートが接続するのを待つ
if (Usb.Init() == -1) {
Serial.print(F("¥r¥nOSC did not start"));
while (1); //halt

}
Serial.print(F("¥r¥nPS3 Bluetooth Library Started"));

• motor3.run(RELEASE);
motor4.run(RELEASE);

}

• void loop() {
Usb.Task();
if (PS3.PS3Connected) {
//スティックの中央は127だけどピタリと止まらないので+-

10ほど余裕を持たせる。
//左スティック上下の値(最上部0、中央127、最下部255)

を読み込む
pos_y = PS3.getAnalogHat(LeftHatY);
pos_x = PS3.getAnalogHat(LeftHatX);

• //左スティックがセンター付近は停止
if (pos_x >= 117 && pos_x <= 137 && pos_y >= 117 

&& pos_y <= 137) {
motor3.setSpeed(0);
motor3.run(RELEASE);
motor4.setSpeed(0);
motor4.run(RELEASE);

}
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• //前進
else if (pos_y < 117 && pos_x > 117 && pos_x < 137) {

//左スティック中央(127)から最上部(0)の値をモーターのスピード0から255に
変換

motor_sp = map(pos_y, 137, 0, 0, 255);
motor3.setSpeed(motor_sp);
motor3.run(FORWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp);
motor4.run(FORWARD);

}

• //後進
else if ( pos_y > 137 && pos_x > 117 && pos_x < 137) {

motor_sp = map(pos_y, 137, 255, 0, 255);
motor3.setSpeed(motor_sp);
motor3.run(BACKWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp);
motor4.run(BACKWARD);

}

• //前進右旋回
else if ( pos_y < 117 && pos_x > 137) {

motor_sp = map(pos_y, 117, 0, 0, 255);
motor3.setSpeed(motor_sp0);
motor3.run(FORWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp);
motor4.run(FORWARD);

}

• //前進左旋回
else if ( pos_y < 117 && pos_x < 117) {

motor_sp = map(pos_y, 117, 0, 0, 255);
motor3.setSpeed(motor_sp);
motor3.run(FORWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp0);
motor4.run(FORWARD);

• }

• //後進右旋回
else if ( pos_y > 137 && pos_x > 137) {

motor_sp = map(pos_y, 137, 255, 0, 255);
motor3.setSpeed(motor_sp0);
motor3.run(BACKWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp);
motor4.run(BACKWARD);

}

• //後進左旋回
else if ( pos_y > 137 && pos_x < 117) {

motor_sp = map(pos_y, 117, 0, 0, 255);
motor3.setSpeed(motor_sp);
motor3.run(BACKWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp0);
motor4.run(BACKWARD);

}

• //右超信地旋回
else if ( pos_y > 117 && pos_y < 137 && pos_x > 137) {

• motor3.setSpeed(motor_sp1);
motor3.run(BACKWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp1);
motor4.run(FORWARD);

}

• //左超信地旋回
else if ( pos_y > 117 && pos_y < 137 && pos_x < 117) {

• motor3.setSpeed(motor_sp1);
motor3.run(FORWARD);
motor4.setSpeed(motor_sp1);
motor4.run(BACKWARD);

}
}

}
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３Ｄチーム
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Yuta（中学２年⽣）

【製作①】疾⾛アニメーション（目標︓ LINE スタンプ作成、販売）
簡易的な街を⾃作のキャラクターが疾⾛するアニメーションを作成。
街づくり、光の 微調整 に時間をかけていた。

【製作②】⽕災防⽌シミュレーション（目標︓防災啓発シミュレーション）
寝たばこ⽕災が多いため部屋のタバコが原因の⽕災シミュレーションを作成。
家具の作りこみ炎の微調整に時間をかけていた。
部屋は完成したが、シミュレーションは未完成。

【今後の目標】
今年度から本格的にBlenderに触れた。
モデリングを勉強し、好きなゲームのキャラクターを３DCGで作りたい。
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Riku（小学 4 年⽣）

【製作①】トラックのモデリング（目標︓短編アニメーション）
⾼速道路を⾛っているトラックのアニメーションを作成したい。
細部にこだわる。⾼速道路を作成し⾛⾏中のアニメーションを完成させる。

【製作②】アニメーション （目標︓ LINE スタンプ作成、販売）
１︓Blenderの文字を動かして機能を確認。スピードや回転方向をアレンジ
２︓モデリングデータに動きを付けた。

歩⾏調整、⾶⾏確度・速度に時間をかけた。着地する時間も微調整した。

【今後の目標】
モデリングではじっくり作りこむのが好きなため、好きな物を３DCGで作る。
作成物を使用したアニメやゲームを作る。モデリングの技術を上げていく。
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Ryosei（小学４年）

【製作①】ゼロ戦⾶⾏機のモデリング（目標︓ LINE スタンプの作成、販売）
本格的にモデリングに挑戦。マウス操作に苦戦したが、ほぼ完成した。
この⾶⾏機を使って短編映画を作りたい。

【製作②】⾞の事故シミュレーション（目標︓事故防⽌啓発シミュレーション）
既存のモデリングサンプルを使って、動きの激しいアニメーションを作成。
事故後にどうやって⽕災を発⽣させるかを考え中。

【今後の目標】
アニメーションで動きを考えるのが面白い。
Rikuと一緒にアニメを作りたい。
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アニメーションチーム
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ささは（小学６年⽣）
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ゆき （小学６年⽣）
Ａ－ＴＥＣＨあわじ次世代テック推進会 ＡＩＣ淡路市ＩＣＴクラブ アニメーションチーム ２０２０



ももあ（小学５年⽣）
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古事記から
国⽣み神話のアニメーション製作に向けて

※淡路市旧一宮町※
古事記・日本書紀には、国⽣みに始まるすべて
の神功を果たされた伊弉諾⼤神が、御⼦神なる
天照⼤御神に国家統治の⼤業を委譲され、最初
にお⽣みになられた淡路島の多賀の地に「幽
宮」を構へて余⽣を過ごされたと記される。

⾦⿂のアニメーション製作図



２０２１年度の活動について
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２０２１年度の活動の展開

①チームごとのテーマにチャレンジする
ロボットチーム ︓⾞輪付きロボットの製作

監視カメラの製作
野菜管理センサーキットの製作 その他

３Ｄチーム ︓モデリングの更なる作りこみ
まち（尾崎）のモデリングとシミュレーション
キャラクターの動き

アニメーションチーム︓アニメーションの製作
イラストの描きこみ

IchigoJamチーム ︓ゲーム作りにチャレンジ
プログラミングにふれる
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第１クール 春 Spring 休み
第２クール 夏 Summer ７/２１〜８/２５
第３クール 秋 Autumn １０/１３〜
第４クール 冬 Winter 〜１２/８
第５クール 早春 EarlySpring １/２６〜３/９
イベント 夏 「梅干しAIプログラムDAY」 ６/２６
イベント 冬 「AIC淡路市ICTクラブ発表会」 １２/１１

２０２１年度
開講スケジュール

第２クール
夏Summer

第３クール
秋Autumn

第４クール
冬Winter
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２０２１年度
春夏講座の様⼦

Arduinoにカメラを取り付けてSDカードに保存する。
光センサー、人感センサーや音センサーをトリガーに
する際のプログラムなどの違いを意識して製作。
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２０２１年度
秋冬講座の様⼦

Arduinoでプログラムなどの違いを意識して製作。
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２０２１年度
秋冬講座の様⼦

IchigoJamでまなぶ、あそぶ、たのしむ、かんがえる。
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２０２１年度
秋冬講座の様⼦

液タブでイラストを描いて動かしてみる。



はばたけ︕あわじ
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