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総務省事業「地域ICTクラブ」とは？

学校外でも子供たちが 
プログラミングに慣れ親しむことができるように、 
地域で児童生徒と地域住民が一体となって、 

地域課題解決等をテーマに 
プログラミング等のICT活用スキルを学び合う活動

2018年からスタート、現在50クラブある 
福井県こどもプログラミング協議会もそのひとつ
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web発明者＆W3C創始者 
ティム・バーナーズ＝リー氏

jig.jp （W3Cメンバー） 
福野泰介 （2010-10） 2010-12 鯖江市長にオープンデータ提案

オープンデータとの出会い 鯖江市長への提案

→日本初のオープンデータ都市鯖江市 
→一日一創スタート 
→日本初の全市町オープンデータ対応福井県 
→ オープンデータ伝道師





https://www.stopcovid19.jp/



https://fukuno.jig.jp/3425



越前市役所（国高地区こども会） 
x 

Code for FUKUI （シビックテック）

地域安全マップアプリ 
by



足りない地域のデジタル人材



鳴かぬなら鳴くのを創ろうホトトギス



2013年 こどもプログラミング普及活動スタート



きっかけは、隣の友達



MSX



鯖江市全12小学校、小4総合2コマでプログラミング体験→プログラミング クラブ活動 
教えるのは、NPOで経営する地域のIT学びの場「Hana道場」で学んだ大人たち

https://fukuno.jig.jp/2428

むき出しのコンピューター 
IchigoJamを使った 

本質に触れる体験型授業

https://youtu.be/kqXaLuM1J_o
100円のCPU 
秒間5000万回 
計算するよ

うわー、ヤバ！

https://fukuno.jig.jp/2428


鯖江にIT学びの場「Hana道場」

福井県鯖江市 Hana Open Innovation Dojo （通称、Hana道場） 
様々な企業からの支援を受け、地域活性化をモデル化し、他地域へノウハウ提供

地域のDX相談 
↓ 

 IoT火災報知器 
誕生

夕方は子供向け 
中学生の部活代わり 

地域のプロコンやロボコンなどコンテストを目指す 
（身近なライバルと会える地方大会） 

無料自習 or 有償教室

昼間は大人向け



各地域で持続可能なモデルが必要
→ 総務省「地域ICTクラブ」2018年事業に採択



総務省地域ICTクラブの企業版 
こどもプログラミング実業団 

（会社の遊休資産、土日の会議室を活用）

越前がにロボコン（今年で5回目） 
地域ICTクラブ事業(2018)後も地域に根ざして継続、カニ解禁に合わせて開催 

→ 石川県、富山県でもカニロボコン開催 （ルールはオープンデータ、システムはオープンソース）

2021-11-07(日) 開催 
https://kani-robocon.com/ 

地域企業が支えるこどもへの応援に熱が入る！

https://kani-robocon.com/


石川県 金沢市 
加能ガニロボットコンテスト



富山県 魚津市 
紅ズワイガニロボコン



企業と組もう！



https://www.keidanren.or.jp/japanese/policy/pol083/index.html



1. これからの社会と待望される創造的人材 
  - 戦後の経済発展と人材育成 
  - これからの社会と人材育成 
2. 創造的な人材の要件と望ましい人材育成システムの基本的方向 
  - 創造的な人材の要件 
  - 望ましい人材育成システムの基本的方向 
3. 教育界などへの期待～教育改革の推進 
  - 多様な進路選択の機会の確立 
  - 教育機関における評価の多様化、とくに大学入試の改革 
  - 大学教育の充実～入学後の教育の改善 
  - 思考力と体験を重視した学校教育の推進 
  - ゆとりある教育環境の実現 
  - 優れた素質・才能を伸ばすための教育の試み 
  - 家庭の教育力の回復 
  - 子供に社会体験をさせる地域教育 

4. 企業の自己改革 
  - 基本的考え方 
  - 多様な人材の能力や個性に応じた採用 
  - 複線型人事・雇用システムの構築 
5. 教育システムの改革に向けた企業・経済界の支援 
  - 家庭教育への支援 
  - 学校教育・地域への支援 
  - 経団連の役割

創造的な人材の育成に向けて



どう取り組む？



コンピューターすごい 
プログラミング楽しい

自分で写経できるレベル 
ロボコンに挑戦する

自分で学べるレベル 
最強！プロと同格

コンピューターヤバイ！から始める、創造的人材育成

学校 地域 高度デジタル人材



IchigoJam で基本を学んだこどもたちへの新企画！ 
中高校生のためのサイバーセキュリティ入門＆コンテスト（優勝者は世界大会へ）

全米6万人の高校生が参加する 
サイバーセキュリティコンテスト 

AFA主催CyberPatriotの日本版主催決定 
↓ 

全国の地域ICTクラブに参加呼びかけ

CyberSakura 
presented by NORTHROP GRUMMAN 

https://cybersakura.jp/



https://tokyo-oss-party.com/

年令問わず、誰でも参加できるオープンソース



開発新形態 シビックテック＆オープンソース

通常発注 シビックテック＆オープンソース

パートナー企業の役割 受託 ファシリテート

開発者 受託企業 or 再委託先 主要開発者（支払いあり）＆ 
市民開発者（ボランティア）

成果物 仕様書、設計書、プログラム・・・ オープンソースの動くもの

特徴 遅い、手間がかかる、柔軟性ない 速い、安い、柔軟

ソースコード クローズド（再利用難しい） オープン（誰でも活用可能）



楽しくチャレンジ＆時に失敗する姿を
大人も子供に見せる場

↓
地域ICTクラブ



こどもから学べる喜び！



https://fukuno.jig.jp/499

地味ゲー好きの 
小学生！



だれかのきっかけになれる幸せ

https://blog.fascode.net/2021/03/19/what_is_ichigojam/

恩は後世に返すべし
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総合的な学習の時間

クラブ活動、IT遊具

地域ICTクラブ

地域の 
高度デジタル人材

学校→地域→高度デジタル人材

地域全体で取り組もう こどもと大人が学び会う場
＝

地域ICTクラブ



福井県こどもプログラミング協議会他、地域ICTクラブの事例多数掲載！


