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未来創造塾
AI、 IOT、ロボット、
プログラミング等の
テクノロジー座学

Daily
HUBオンライン
コミュニティー
ボーダレスに⼀緒に学ぶ

PBLチーム活動
Project Based Learning

地域課題を探求する
Project G

・地域課題を解決し次代を担う『ICT⼈材を育成』
・課題解決型の学習（Project Based Learning）
・多世代の地域⼈材とともに学ぶ場を形成

郡上ICTクラブ

地⽅⾃治体 PTA ⺠間企業 ⼤学教育委員会
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輩出された⼈材が都市部でキャリアアップするプロセスにおいて郡上ICTクラブと協働
地域にＵターン＆還流して地域経営の担い⼿として活躍する仕組みを構築

学校におけるプログラミング教育郡
上
市

都市圏

『故郷との絆』

業務発注
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ICT⼈材輩出

⼤学進学
（学⽣）

就職
（企業）

UIJターン⼈材の還流

異能vation
ネットワーク
破壊的な挑戦

ジェネレーション・アワード
グランドチャレンジ

環流する⼈材がふるさとの
地域課題を解決するリーダーへ
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総務省平成28年度「ふるさとテレワーク推進事業」
整備されたインフラを活⽤してオンライン講座を実施

未来創造塾
AI、 IOT、ロボット、
プログラミング等の
テクノロジー座学

Daily
HUBオンライン
コミュニティー
ボーダレスに⼀緒に学ぶ

PBLチーム活動
Project Based Learning

地域課題を探求する
Project G

総務省 平成31年度地域ICTクラブ普及事業
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メンター（指導者）と
サポーター（⽀援者）を育成

⼩学校19校 中学校8校

総務省 平成29年度ＩoＴ実装推進事業 「遠隔授業システム」

郡上市 令和２年度実施事業 「プログラミング教育事業」実施

⾼校2校

「PBLプログラミング部」
課外クラブ開設を⽬指す
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メンター育成研修講座
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・地域課題を解決し次代を担う『ICT⼈材を育成』
・課題解決型の学習（Project Based Learning）
・多世代の地域⼈材とともに学ぶ場を形成

郡上ICTクラブ

経産省令和３年デジタル部活⽀援モデル実証事業
⾼校⽣主体によるオンライン型アイデアソン

地⽅⾃治体 PTA ⺠間企業 ⼤学教育委員会

遠隔アルバイト

全国⾼校⽣
オンライン
コミュニティ

関係⼈⼝＆
移住者

コミュニティ

郡上ICTクラブ事業構想
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・地域課題を解決し次代を担う『ICT⼈材を育成』
・課題解決型の学習（Project Based Learning）
・多世代の地域⼈材とともに学ぶ場を形成

未来創造塾
AI、 IOT、ロボット、
プログラミング等の
テクノロジー座学

Daily
HUBオンライン
コミュニティー
ボーダレスに⼀緒に学ぶ

PBLチーム活動
Project Based Learning

地域課題を探求する
Project G

郡上ICTクラブ

地⽅⾃治体 PTA ⺠間企業 ⼤学教育委員会
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ICTクラブの拠点は
紡績⼯場跡地をリノベした
コワーキングスペース

・地域課題を解決し次代を担う『ICT⼈材を育成』
・課題解決型の学習（Project Based Learning）
・多世代の地域⼈材とともに学ぶ場を形成

未来創造塾
AI、 IOT、ロボット、
プログラミング等の
テクノロジー座学

Daily
HUBオンライン
コミュニティー
ボーダレスに⼀緒に学ぶ

PBLチーム活動
Project Based Learning

地域課題を探求する
Project G

郡上ICTクラブ

地⽅⾃治体 PTA ⺠間企業 ⼤学教育委員会
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テレワーク拠点に
先進的ネットワーク・デバイス

・地域課題を解決し次代を担う『ICT⼈材を育成』
・課題解決型の学習（Project Based Learning）
・多世代の地域⼈材とともに学ぶ場を形成

未来創造塾
AI、 IOT、ロボット、
プログラミング等の
テクノロジー座学

Daily
HUBオンライン
コミュニティー
ボーダレスに⼀緒に学ぶ

PBLチーム活動
Project Based Learning

地域課題を探求する
Project G

郡上ICTクラブ

地⽅⾃治体 PTA ⺠間企業 ⼤学教育委員会

ドローン
ロボットキット
ウェアラブル
スマートグラス

３Dプリンター
レーザーカッター
スクリーン製版機
⾮接触型スキャナー

パソコン
タブレット
ペンタブレット
ネットワークプリン

ター
スキャナー
カラーコピー機

WiFi
有線LAN
移動式電源

50⼈を超える移住者コミュニティ＆２３の新事業が始動
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地域資源を活⽤して
地域課題を解決するメンターが伴奏

・地域課題を解決し次代を担う『ICT⼈材を育成』
・課題解決型の学習（Project Based Learning）
・多世代の地域⼈材とともに学ぶ場を形成

未来創造塾
AI、 IOT、ロボット、
プログラミング等の
テクノロジー座学

Daily
HUBオンライン
コミュニティー
ボーダレスに⼀緒に学ぶ

PBLチーム活動
Project Based Learning

地域課題を探求する
Project G

郡上ICTクラブ

地⽅⾃治体 PTA ⺠間企業 ⼤学教育委員会

都市部からの

サテライト
オフィス
の開設

テレワーク移住

都市部からの

Ｉターン
移住による
起業

Ｕターンによる
起業
就業

地域事業者
による

新規創業

50⼈を超える移住者コミュニティ＆２３の新事業が始動
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地域資源を活⽤して
地域課題を解決するメンターが伴奏

・地域課題を解決し次代を担う『ICT⼈材を育成』
・課題解決型の学習（Project Based Learning）
・多世代の地域⼈材とともに学ぶ場を形成

未来創造塾
AI、 IOT、ロボット、
プログラミング等の
テクノロジー座学

Daily
HUBオンライン
コミュニティー
ボーダレスに⼀緒に学ぶ

PBLチーム活動
Project Based Learning

地域課題を探求する
Project G

郡上ICTクラブ

地⽅⾃治体 PTA ⺠間企業 ⼤学教育委員会

・ＩＴ上場企業
・美濃和紙卸

・シルクスクリーン印刷
ペーパークラフト
・コーヒー⾖焙煎
・⼤学研究室
・エネルギー事業
・３Ｄ映像解析

・ラフティング
・⼩⽔⼒発電
・ＩＴ開発
・兼業農家
・ツアー事業
・⽊製玩具製作
・通信インフラ

・プログラミング教育
・防災サイネージ
・ＷＥＢ製作
・プロボノ

・ソフトウェア開発
・⽂化の商品化
・映像制作
・フリーペーパー

製作

・キャンプ事業
・ドローン事業
・エネルギー⼩売

・森林資源サービス商品
化

・観光サイクリング
・ライブ配信

50⼈を超える移住者コミュニティ＆２３の新事業が始動



2019年総務省「地域ICTクラブ」地域実証事業採択

地域の課題を
ICTを活⽤して解決する
郡上ICTクラブ

郡上ICTクラブ協議会
代表団体︓特定⾮営利活動法⼈HUBGUJO

2019年総務省「地域ICTクラブ」地域実証事業。
市内中⾼校⽣向けに地域課題解決型学習とPBL
＆ICT講座を実施。事業終了後も⾃主運営中。
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多拠点学びの場 Slack＆Zoom地域＆多世代との交流ふるさと教育 オンラインコミュニティ
地域活性化に貢献する次代を担う⼈材の育成を⽬指す
・地域に暮らす様々な⼈たちとのふれあいを深める
・⾝近にある地域の⾃然・歴史・⽂化・産業等について学ぶ
・地域社会へ積極的に関わる活動に取り組む

視点１ 視点２

センター
HUBGUJO

地域の⼈
とのふれ
あい

⾃
然 観

光

産
業学

校

⽂
化

歴
史

⽣徒が地域へ

テクノロジーを駆使して地域経済をけん引するICT⼈材となる
３つの軸①ふるさと教育 ②オンラインコミュニティ ③ＰＢＬ

⾼齢者、親世代、地
域事業者がメンター、
サポータとして参加

高校の
教室

自宅
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ＩＣＴクラブのセミナーをオンラインで実施。事業構想家やICT専
⾨家から課題や⼿法、スキル、ノウハウを学習。
・南北︓約５０km、東⻄︓約２５km
・公共交通は衰退。
・集合するのは⼤変︕



地域がフィールド

地域の課題を解決 地域がフィールドＰＢＬ IOTセンサー、ロボット⼯作、プログラミングを使って課題解決

視点３

⽬的は「正解・解答のある課題に取り組み知識・技能
を得ること」ではなく、「正解のない議論（課題）を
通して問題解いへのアプローチ⽅法を⾝につけるこ
と」です。最終的に「主体的・協働的に問題を発⾒し、
解決する能⼒」をＩＣＴ、ＩＯＴを活⽤して養います。

地場産業 × 地域課題

農業 観光 福祉 ⽔産業 林業

※ＰＢＬ（課題解決型学習）とは、Problem Based Learning の略

課題解決へ

ＩＯＴ

ＩＣＴ
プログ
ラミング

⼦どもと⼤⼈が⾃主的に問題に出会い、テーマを決め、課題の
解決策を考えます。ＩＣＴ、ＩＯＴ、AＩ、プログラミングを
使って解決するプロセスの中で学びます。

⑤ プログラミングを駆使して解決する。

④ＩＣＴ，ＩＯＴの知識を問題に適⽤する

③ 相互に話し合い、何を調べるのか明確にする

② 実践的・論理的⼿法によって解決策を考える

① 地域へ出向き、問題に出会い、テーマを決める
IOTセンサー

ドローン

ロボット

テクノロジーを駆使して地域経済をけん引するICT⼈材となる
３つの軸①ふるさと教育 ②オンラインコミュニティ ③ＰＢＬ
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講座の企画

PBL（課題解決型学習）＆ICT講座を企画＆実施
講座の実施

PBL＆ICT講座内容 PBL＆ICT講座内容 回数

テクノロジーの可能性 「テクノロジーを知ろう」「プログラミング講座」
「ロボットを動かそう」 1

地域の課題発⾒ 「フィールドと課題を知ろう」
「探求のワークショップ」 1

チーム・ビルディング
「選んだ課題をどう解決するか話し合おう」
「チームの中での⾃分の役割を決めよう」
「どのテクノロジーを使うか検討しよう」

1

チーム別探求講座 探究するテーマと活⽤するテクノロジー、必要な機能等の仕様を設計 2

テクノロジー講座 スマート機器、ロボット、プログラミング講座 1
チーム別⾃主講座 設計及び開発、プレゼン資料作成 4〜15
発表会 PBLで探究した成果を発表 1

カリキュラム

Scratch、C-Style、ロボットキットα-Xplorer、ドローン、スマートグラス、マイクロビット、 Monaca

教材（ソフトウェア、デバイス）

学校、クラブとの連携、⽣徒募集
・地元の県⽴⾼校、中学校の⽣徒に対するICTクラブ説明会の実施
・ネットの⾼校⽣に対するICTクラブ説明会の実施
・郡上ロボットクラブ参加児童⽣徒への紹介

福祉の課題

•高齢者支援
チーム

医療の課題

•看護支援チー
ム

交通の課題

•地域交通チー
ム

環境の課題

•河川環境チー
ム

テーマの設定例と
チームビルディング

IOTセンサー、ロボット⼯作、プログラミングを駆使して
課題にアプローチする
正解・解答のある課題に取り
組み知識・技能を得ることで
はなく、正解のない議論（課
題）を通して問題解いへのア
プローチ⽅法を⾝につけます。
「主体的・協働的に問題を
発⾒し、解決する能⼒をＩ
ＣＴ、ＩＯＴを活⽤して養
います。

⑤プログラミングを駆使して解決する。

④ＩＣＴ，ＩＯＴの知識を問題に適⽤する

③相互に話し合い、何を調べるのか明確にする

②実践的・論理的⼿法によって解決策を考える

①地域へ出向き、問題に出会い、テーマを決める

農業の課題

•狩猟チーム

経済の課題

•地域通貨チーム

教育の課題

•学習チーム

・講座は字幕と翻訳をおこなうアプリをスクリーンに投影してインクルーシブな講座運営を推進。
・課題についての意⾒交換の⽅法として、受講者全員の意⾒をGoogleForm等を活⽤してリアルタイムに共有できる仕組みを活⽤。
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郡上ICTクラブの特徴 コワー
キングスペース＆起業家がメン

ター
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郡上ICTクラブの特徴 学⽣
が運営＆オンラインで活動



事業実績の概要 ２０２３
年3⽉７⽇現在
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