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最後に、スクッと立ってポーズを決めましょう。

少しずつずらして絵文字を表示することで、アニメーションを作ることができました。

110 LOCATE16,10:PRINT”ǹ":WAIT60

好きなゲームやマンガの名前を、位置を指定してカッコよく表示した

り、オリジナルのアニメーションを作るにはどのようなプログラムを作

ればよいでしょうか？

遊んで
みよう！

完成したプログラム

できあがり

ひとコマ下に落ちました。ですが上のǻが残像のように残ってしまいました。

次のプログラムを入力しましょう。スペースを表示して残像を消します。

100 LOCATE16,9:PRINT" “:WAIT60

10 CLS

20 LOCATE13,10:PRINT"ICHIGO"

30 LOCATE14,12:PRINT"ǿJAM"

40 WAIT60

50 LOCATE13,9:PRINT"ǹ":WAIT60

60 LOCATE13,9:PRINT" ǻ":WAIT20

70 LOCATE14,9:PRINT" ǻ":WAIT20

80 LOCATE15,9:PRINT" ǻ":WAIT20

90 LOCATE16,10:PRINT"Ǻ"

100 LOCATE16,9:PRINT" ":WAIT60

110 LOCATE16,10:PRINT"ǹ":WAIT60
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