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株式会社Ｊストリーム株式会社Ｊストリーム 会社概要会社概要

事業内容：事業内容：

（（11）） インターネットや携帯電話網等を利用した、映像／音声／画像データ等の配信サービスインターネットや携帯電話網等を利用した、映像／音声／画像データ等の配信サービス

（（22）） 映像／音声／画像データ等の配信に関連する各種映像／音声／画像データ等の配信に関連する各種ASPASPサービスサービス

（（33）） 映像／音声データの配信に関連するソフトウェア・ハードウェア等の開発・販売映像／音声データの配信に関連するソフトウェア・ハードウェア等の開発・販売

（（44）） インターネットを利用した配信に関するコンサルティングサービスインターネットを利用した配信に関するコンサルティングサービス

社社 名名 ：： 株式会社Ｊストリーム株式会社Ｊストリーム 東証マザーズ（東証マザーズ（43084308））
設設 立立 ：： 19971997年年55月月2929日日
住住 所所 ：： 東京都渋谷区渋谷東京都渋谷区渋谷33--2525--1818渋谷ガーデンフロント渋谷ガーデンフロント10F10F
URLURL ：： http://http://www.stream.co.jpwww.stream.co.jp//
従業員数従業員数 ：： 109109名名 （（20052005年年1212月末現在）月末現在）

資本金資本金 ：： 2,1632,163百万円百万円 （（20052005年年99月末現在）月末現在）

代表者代表者 ：： 代表取締役社長代表取締役社長 白石白石 清清

主要株主主要株主 ：： Transcosmos Investments & Business Development, Inc.Transcosmos Investments & Business Development, Inc.
（トランスコスモス株式会社（トランスコスモス株式会社100%100%子会社）子会社）

株式会社株式会社NTTPCNTTPCコミュニケーションズコミュニケーションズ

KDDIKDDI株式会社株式会社

リアルネットワークス・インクリアルネットワークス・インク
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サービス領域サービス領域

Ｊストリームメインサービス範囲

コンテンツ作成コンテンツ作成

素材管理素材管理素材作成素材作成

ファイルファイル

ストリーミングストリーミング

ニュースニュース

ゲームゲーム

映画映画

音楽音楽

広告広告

ライブ撮影ライブ撮影

アプリケーアプリケー
ションション

権利管理権利管理

課金課金

広告挿入広告挿入

視聴率視聴率

デジタル化デジタル化

蓄積蓄積エンコードエンコード

エンコーエンコー
ディングディング

・画質・画質
・色数・色数
・フレーム数・フレーム数

同期同期
・音声・音声
・動画・動画
・テキスト・テキスト

暗号化暗号化

サーバサーバ
ディスクディスク

DBDB

映像映像
インデックインデック
スス

アクセスアクセス

NetworkNetwork顧客管理顧客管理

ポータルポータル

ISPISP

ユーザ課金ユーザ課金

プロファイリプロファイリ
ングﾞングﾞ

PSTNPSTN

ISDNISDN

CATVCATV

DSLDSL

FWAFWA

携帯電話携帯電話

データデータ
センターセンター

分散サーバ分散サーバ

キャッシュキャッシュ

情報更新情報更新
（（PushPush

/Pull/Pull））

配信配信

分散分散送出送出

地上網地上網

ルーティングルーティング

衛星回線衛星回線

IPIPマルチマルチ

キャストキャスト

デバイスデバイス

プレイヤープレイヤーHWHW

RealReal

QTQT

WMTWMT

MacromediaMacromedia
FlashFlash

PacketVideoPacketVideo

JavaJava

・・・・・・

PCPC

TVTV

携帯電話携帯電話

ゲーム機ゲーム機

PDAPDA

モデムモデム

画質
調整
画質画質
調整調整

負荷
分散
負荷負荷
分散分散

配信
サーバ
配信配信
サーバサーバ
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Ｊストリームの役割とポジションＪストリームの役割とポジション

販促・販促・PRPR・・IRIR等等

で情報発信をで情報発信を

行ないたい企業行ないたい企業

ポータルサイトポータルサイト

独自のサイトから独自のサイトから
コンテンツ配信を希望コンテンツ配信を希望

広告価値の向上と広告価値の向上と
負荷分散ニーズ負荷分散ニーズ

IPIP携帯電話携帯電話

携帯情報端末携帯情報端末

PCPC

キオスク端末キオスク端末

ゲーム機ゲーム機//STBSTB

街頭掲示板街頭掲示板

劇場劇場

カーナビゲーションカーナビゲーション

アクセスインフラアクセスインフラ

NTT/KDDINTT/KDDI
ネットワークネットワーク

主要主要ISP & IXISP & IX

ADSLADSL

CATVCATV

データセンターデータセンター

各種各種

コンテンツコンテンツ

プロバイダープロバイダー

インターネットインターネット
放送局及び放送局及びASPASP

大規模＆安定配信大規模＆安定配信
ニーズニーズ

→→ コンテンツの内容や配信端末の種類を問わず、コンテンツとコンテンツの内容や配信端末の種類を問わず、コンテンツと
エンドユーザーを結ぶためエンドユーザーを結ぶためCPCPににASPASPサービスを提供サービスを提供

映像ソリューション
（映像のデジタル化から

マルチメディア制作まで）

映像ソリューション映像ソリューション
（映像のデジタル化から（映像のデジタル化から

マルチメディア制作まで）マルチメディア制作まで）

ネットワークソリューション
（あらゆるデバイスを対象にした
大容量の回線と多数のサーバ）

ネットワークソリューションネットワークソリューション
（あらゆるデバイスを対象にした（あらゆるデバイスを対象にした
大容量の回線と多数のサーバ）大容量の回線と多数のサーバ）

Ｊストリームの顧客Ｊストリームの顧客 視聴者視聴者



©J-Stream Inc. 2006 5

2006/2/12006/2/1

利用者Ａ利用者Ａ

利用者Ａが利用者Ａが
加入しているＩＳＰ加入しているＩＳＰ

その他ＩＳＰ多数その他ＩＳＰ多数

ＩＸＩＸ
コンテンツのコンテンツの

置いてあるサーバ置いてあるサーバ

がが
見たいな見たいな

１Ｍ１Ｍ

１利用者につき１利用者につき
１Ｍの容量が必要１Ｍの容量が必要

ＩＳＰのＩＳＰの
利用者数利用者数××１Ｍ必要１Ｍ必要

（５００人なら（５００人なら
５００Ｍｂｐｓ）５００Ｍｂｐｓ）

全ＩＳＰの全ＩＳＰの
利用者数利用者数××１Ｍ１Ｍ
の容量が必要の容量が必要

（ＩＳＰ１０個なら５Ｇ）（ＩＳＰ１０個なら５Ｇ）

１Ｍｂｐｓのコンテンツ配信例１Ｍｂｐｓのコンテンツ配信例

１Ｍ１Ｍ
５００Ｍ５００Ｍ

５Ｇ５Ｇ

ここでここで
ボトルネックボトルネック

発生発生

いくら加入しているＩＳＰへ太い回線がつながっていても、コンテンツが置いていくら加入しているＩＳＰへ太い回線がつながっていても、コンテンツが置いて
あるサーバへの回線が十分でないため、あるサーバへの回線が十分でないため、ボトルネックボトルネックは起こってしまいます。は起こってしまいます。

コンテンツ配信のボトルネックコンテンツ配信のボトルネック
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国内最大級のリッチコンテンツ配信ネットワーク国内最大級のリッチコンテンツ配信ネットワーク

Ｊストリームは、視聴者にストレスを与えない高品質なコンテンツ配信を実現するためＪストリームは、視聴者にストレスを与えない高品質なコンテンツ配信を実現するため

に国内主要大手に国内主要大手ISPISP・・IDCIDCをカバーするネットワークを構築しています。をカバーするネットワークを構築しています。

バックボーンからメガバックボーンからメガISPISPエッジへは各拠点に設置したキャッシュサーバーで、エッジへは各拠点に設置したキャッシュサーバーで、

中堅中堅ISPISPとはとはIXIXでのダイレクト接続による広域負荷分散ネットワークにより、でのダイレクト接続による広域負荷分散ネットワークにより、

スムーズな動画配信を実現します。スムーズな動画配信を実現します。

AS24253

Mega ISPMega ISP
CDNCDN

JJ--StreamStream
Backbone CDNBackbone CDN

http://www.nttpc.co.jp/
http://www.abovenet.co.jp/index.html
http://db2.zaq.ne.jp/asp/clog?id=nethome&href=http://catv-www.zaq.ne.jp/announce/nethome.html
http://www.asianetcom.com/inter/index.asp?pg=homepage
http://rd.yahoo.co.jp/ybbpromo/page/idx/0101/?http://bbpromo.yahoo.co.jp/index.html
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K-Opticom

Starcat Cable
Network

CDNCDN（（Contents Delivery NetworkContents Delivery Network）） の役割の役割

快適♪

KDDI

IIJ

AboveNetAsia Netcom

NTTPC 
Communications

So-net
BIGLOBE

@nifty

@NetHome

DTI
OCN

ZAQ

大トラフィックを大トラフィックを
伴う案件伴う案件

VoDで見たい映画

IX

Yahoo!BB

インターネットの
混雑を避けて

最適な視聴が可能

インターネットのインターネットの
混雑を避けて混雑を避けて

最適な視聴が可能最適な視聴が可能

混雑

ＪストリームのサーバーＪストリームのサーバー
にデータを蓄積し、にデータを蓄積し、
ユーザー最寄のユーザー最寄の
キャッシュサーバーキャッシュサーバー
から蓄積されたから蓄積された
データを配信データを配信

大手ISP

キャッシュ
サーバーを設置

バックボーン
CDN

ユーザーユーザー

ユーザーユーザー

ユーザーユーザー

中立性を活かし、視聴者の加入中立性を活かし、視聴者の加入ISPISPにに
かかわらず安定した視聴環境を提供かかわらず安定した視聴環境を提供
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広域不可分散システム広域不可分散システム

ＣＡＴＶ系ＩＳＰ：ＡＣＡＴＶ系ＩＳＰ：Ａ ＡＤＳＬ系ＩＳＰ：ＢＡＤＳＬ系ＩＳＰ：Ｂ バックボーン系ＩＳＰ：Ｄバックボーン系ＩＳＰ：Ｄナロー系ＩＳＰ：Ｃナロー系ＩＳＰ：Ｃ

エンドユーザーエンドユーザー

Ｊストリーム・センターＤＳＮＪストリーム・センターＤＳＮ

ローカルＤＳＮローカルＤＳＮ

サーバ・スプリッタサーバ・スプリッタ

負荷分散装置負荷分散装置

レスポンスを測定レスポンスを測定Ａからが近いぞＡからが近いぞ

Ａから配信Ａから配信

エンドユーザーとスプリッタとの距離を測定し、最も短いものを選択して配信することにエンドユーザーとスプリッタとの距離を測定し、最も短いものを選択して配信することに

よってＪストリームの持っている配信インフラを最大限活用し、よってＪストリームの持っている配信インフラを最大限活用し、途切れのない映像途切れのない映像を配信を配信

インターネットインターネット

①①

②②

③③ ③③
④④

⑤⑤
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