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情報流通時代のアーキテクチャーと論点情報流通時代のアーキテクチャーと論点
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・オープンに流通するIPインフラが必要
-中立性をめぐる議論
-適正なコスト負担を誰がするか
-信頼の確保
・多様な地域と多様な技術
・ユビキタスな対応

・例レベルプラットフォーム
-認証・課金・決済はもうかるか？
・高レベルプラットフォーム
-メタ情報管理
-グーグルの強大化

・日本の製造業のハードの価値を
あげることができるか？
・情報を収集できるデバイスの拡大

コンテンツ価値の多元化
・プロもアマも情報発信
・著作権制度が自由な流通を阻害？
・メタ，コンテキスト情報の価値化
知識情報流通の産業化

・上位の価値を持ったネットワー
クが必要（NGN）？



Copyright (c) 2002-6 D4DRiInc. All Rights Reserved. 3

前提と仮説前提と仮説

○社会・経済活動，生活の中で利用される価値の中で知識情報
流通の占める割合が劇的に高くなる社会が来ることが予想される。

○日本がそうした産業構造の中で競争力を持った産業を生み出して行き，
社会の豊かさを創出していくためには，どのようなアーキテクチャが
求められるのか？
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Web2.0 = 情報大流通時代が来てしまった！
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解放されるデータ解放されるデータ
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アプリ
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ハード

ネットワーク

データ

ホ
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PC ・・

アプリ アプリ ・・

アプリ アプリ ・・

・ICTインフラ（ハード・ソフト）の差が見えなくなる
仮想化，自律化，SOA，Webサービス

ユーティリティコンピューティング
（必要な時だけ必要なICTリソース
を利用できる）
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サービス

本棚サービスブクログ
(Amazon Web Service)

地図ブログ検索 maplog
(Google maps API)

Corporate

Web2.0Web2.0の本質はの本質はXMLXMLによる情報・機能の部品化と流通可能化による情報・機能の部品化と流通可能化

DB情報

機能

情報

情報

機能
API/Webサービスによる

DBへのアクセス

APIを活用した
独自のサービスの開発/
アフィリエイトの掲載

Blogger
Programmer

Hacker

自社のデータ資産を
一般に開放

インターネット上に
公開されたDBを活用した
多用なサービスが展開

User

ソーシャルアプリケーションサービス
Ning

ソーシャルデータベース?
Google Base

開発支援
プラットフォーム

Windows Live!
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Web2.0Web2.0の特性の特性 新たな新たな情報流通のバリューチェーン構造仮説情報流通のバリューチェーン構造仮説
Web2.0環境においてはあらゆるデータや機能が外部と連結することで付加価値を生み出していく。

情報流通の各バリューチェーン上のいずれかにおいてデータを握ったプレーヤーがWeb2.0環境でのプラットフォーマー
として強みを発揮する。

DB

商品データ

コンテンツ

一次データ

コンテクストデータ

評価

インデックス

タギング

リコメン
デーション

メタデータ

サービス

検索

比較

アフィリ
エイト

・・・

ブログ・SNS

Web2.0における情報流通と付加価値の経路

User

API/XML API/XML

API/XML

AJAX
口コミ
レビュー

位置情報

購買履歴

CGM Folksonomy

Remix

Device
QuickTimeý Ç²

�TIFFÅià èkÇ»ÇµÅj êLí£ÉvÉçÉOÉâÉÄ
�Ç™Ç±ÇÃÉsÉNÉ`ÉÉÇ¾å©ÇÈÇžÇ½Ç…ÇÕïKóvÇ-Ç ÅB

QuickTimeý Ç²
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メタデータの価値
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CGM

情報

情報

情報

知識流通産業化が進む知識流通産業化が進むEEコマースコマース

これからのインターネットビジネスは「教えたい人」の知識流通が流通し、

売りたい人の後押し、買いたい人の参考情報として広告やEコマースと連動する

流通産業化が進みつつある

マッチングプレーヤー

オークション
ショッピングサーチエンジン

比較サイト

売りたい人

企業/店舗

販売代理

知識
コンテンツ

対価

興味、ニーズ

紹介、
リコメンド

教えたい人

買いたい人

Blog/SNS

QuickTimeý Ç²
�TIFFÅià èkÇ»ÇµÅj  êL í£ÉvÉçÉOÉâÉÄ

�Ç™Ç±ÇÃÉsÉNÉ`ÉÉÇ¾å©ÇÈÇžÇ½Ç…ÇÕïKóvÇ-Ç ÅB

購買代理
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情報流通中心の生活情報流通中心の生活

セカンドライフ

（出典）http://secondlife.com/
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情報流通の社会プラットフォームが重要
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社会プラットフォーム

社会プラットフォーム
（ネットワーク，データ，アプリ）

行政 企業 企業

企業

専用システム

アーキテクチャーが大きく変化する（企業の情報システムも放送も）

専用システム
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知識情報流通プラットフォーム

ユーザ
種々の社会情報

クチコミ

Ｗｅｂ

マッチングプラットフォーム

クーポン
Ｅコマース

定点カメラ映像

放送番組

商品データ

・
・
・
・

価格の決定

店舗稼働率の平準化

集合知

行動履歴

ビジネス要素情報

広告

メタ・コンテクスト
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知識情報流通プラットフォーム

ユーザ
種々の社会情報

クチコミ

Ｗｅｂ

マッチングプラットフォーム

クーポン
Ｅコマース

定点カメラ映像

放送番組

商品データ

・
・
・
・

価格の決定

店舗稼働率の平準化

集合知

行動履歴

ビジネス要素情報

広告

メタ・コンテクスト

Googleなど従来型検索ビジネス範囲

検索キーワード
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広告・メディアバリューチェーンの再構築広告・メディアバリューチェーンの再構築

従来の4大メディア型コミュニケーションは生活者への大量リーチを前提とするため、ADとコンテンツとデリバリー手
段をセットにした

i領域の進展に伴い、AD、コンテンツ、デリバリー手段のアンバンドル化が進展するとともに、デリバリーするタイミン
グをユーザーの行動状況に応じて対応することが技術的に可能になり、マーケティングコミュニケーションは5つの
バリューチェーンに分解することが可能になった。

DeliveryDelivery ActivityActivity UserUserContentsContentsADAD

キラーなTV番組とCM 家庭を中心としたマス視聴者

コンビニで電子マネーで買い物をした直後の人

「韓国」の情報をPCで探している人

渋谷駅に17時に降りた人

A社とB社の自然派化粧品を同時に使用する人たち

お財布ケータイ電子マネーギフト

PCADワーズ

定期券とケータイメールAD／クーポン

PC／ケータイ口コミ情報

従来の4大メディアによるマスコミュニケーション

ユビキタス環境におけるインタラクティブコミュニケーション例
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公共財化が進むのか？お金に換えられるのか？
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出所）SFC熊坂教授の資料を元にD4DR作成

公

私

官 民

市場経済
株主価値の最大化

行政

福祉
シビルミニマム
セーフティネット

使われるお金：税金・保険のメカニズム

使われるお金：税金

使われるお金：
私的資本

新しい公共財 = 知識情報
オープンソース・クリエイティブコモンズ
Webの情報
ソーシャルキャピタル
社会統計

使われるお金：
エコマネー
PFI
私的資本

これまでの社会資本は
ハードウェア中心でここ

新しい情報財の
社会資本整備

新しい公共財を利用

これまでの社会資本を利用

知識情報の公共財化
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情報価値をお金に換えるモデル情報価値をお金に換えるモデル

価値のある情報が社会を大量に流通することと，資本市場の経済が活性化することは
イコールではない。しかし，その連動性は高まることになるであろう。

A インフラコスト負担モデル
・通信基本料
・税金

B 情報入手対価モデル
・情報料（月次モデル，マイクロペイメントモデル）
・広告費

C 物の商取引モデル
・物の費用の中に含める
・取引コストからの価値分算出（手数料，価格や在庫・稼働を適正化したコスト）

D 快適な時間消費・自己表現コスト（エンターティメント，癒し等）
・コミュニケーション費（セカンドライフ・mixiの費用，カラオケ等）
・サービス費（エステ，教育，投資）
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第四次産業・知識産業への進化第四次産業・知識産業への進化

第四次産業の概念

炊飯器

米

外食産業

第三次産業（ 代わりに美味しく 炊く 価値）

第二次産業（ お米を楽に炊く 価値）

第一次産業（ お米そのものの価値）

第四次産業（ デジタル化された美味しいお米を炊く ナレッジの価値）

個人情報米の性質情報

最適炊飯プログラム 
（個人情報と米の情報
と環境から最適な炊飯
情報を提供）

環境情報（現在の気温，湿度等）
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情報流通時代の課題情報流通時代の課題

○情報利用の壁
・著作物コンテンツ利用の壁
・目的外利用の壁
・個人情報保護の壁

○産業界の意識改革
・ハード価値と情報資産価値の融合

○新しい悪意とリスク
・情報流通の操作
・情報の支配的企業の登場
・法人格をもたない個人の産業への参画
・不透明な責任分解点

○生活者
・デジタルデバイドの拡大
・新しい依存症などの拡大
・基本的人権や財産権のデジタルレベルへの拡大
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情報流通社会における中立性の論点情報流通社会における中立性の論点

インフラ議論から情報流通議論へ

○新しいシビルミニマム・ユニバーサルサービスの考え方の必要性
→豊かさと自己実現が一部デジタルコミュニケーションの中にある社会
・最低限のデジタルコミュニケーション環境とは何か？
・110番や災害情報はベストエフォートなのか？
・セカンドライフ上の人権・財産権は？

○情報の公共財化・知識情報の中立性も必要
→情報の流通量が社会の活性化につながる社会では情報の私的囲い込みが
阻害要因になる。使わせることと，対価を得ることは別。
・既得権益者へのセーフティネットが必要か？？

○情報流通の寡占プレーヤーの中立性
→プラットフォームの上で多くのビジネスが展開される。影響力に対する
ガバナンスをどう作るか？
・情報公正流通取引委員会？？
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お問い合わせ先は
E-mail : info@d4dr.jp

TEL 03-3457-8646

Dream for Digital Revolution


