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ケータイになびくメディア

●メディア（端末）接触時間

ケータイ《〈紙 ＰＣ 〈 ＴＶ受像機

●メディアソフトの新市場

パッケージ，放送 ネット（インターネット）

（インターネット）

映像系ソフト
映画，ＴＶ番組，ビデオ，ゲーム

音楽系ソフト
音楽，ラジオ番組

テキスト系ソフト
新聞，雑誌，書籍，コミック

（放送）（新聞など）
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ケータイのＰＣ化

アプリ
ケーション

ミドルウエア

ＯＳ

CPU

●ハードウエア

数年前のＰＣの性能と機能 ＋α

●ビジネス

垂直統合→水平分業

●アプリケーション，サービス

メール，ＩＭ
ショッピング
ゲーム
・
・

ネットコモディティ化

オープン化

ブログ，ＳＮＳ
フルブラウザ，ＲＳＳリーダー
サーチエンジン
音楽配信，映像配信
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インターネット

変わるネット上のコンテンツ流通形態

●テキスト系コンテンツの流通モデルが激変

・サーチエンジン技術の進歩
・ブログの台頭
・ＲＳＳの普及

無線

コンテンツ加工業者
(アグリゲータ，サーチエンジン）

コンテンツ
消費者

コンテンツ提供業者
（オンライン出版社）

コンテンツ提供者
（個人，企業，国，大学，EC・・・）

●音楽系コンテンツや映像コンテンツの流通にも？

・podcastingの試み

・誰もがコンテンツ提供者に
・コンテンツのパーソナライズ化
・リアルタイムに所望のコンテンツが入手

端末はＰＣだけではなくてケータイも
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ポータル端末と定額制ワイヤレスブロードバンド

ポータビリティ
モビリティ

ノートパソコン

ＰＤＡ
ゲーム端末
ＡＶ端末

ケータイ電話機

無線ＬＡＮ
(家庭）

無線LAN
(ホットスポット）

無線ＷＡＮ
(ケータイ網）



6

携帯電話の高速化

携帯電話：第３世代（384k～14Ｍbps），第４世代（100Ｍ）
新サービスと容量：音楽リアルタイム伝送（数十MB）

動画(映画）リアルタイム伝送(数Ｇ～）
音楽ＣＤ10曲分のダウンロード時間

第２世代(2日），第3世代(4時間），第4世代(50秒）

送受信情報の大幅な増加が周波数増加(約10年後には現状の4～5倍）を
招くので，種々の取り組みにより周波数を開放(総務省の取り組み）

世界に先駆けて，
リーゾナブルな定額制
ワイヤレスブロードバンド
通信サービスの実現

制約が少なく，
サービスやアプリケーションを
提供できるオープンな環境

要
望


