
モーションキャプチャを用いた地域伝統芸能のデジタルコンテンツ制作に関する研究

１．目的：手指の細かい動きをデジタル化する技術の開発により、伝統芸能等のデジタルコンテンツ化を図る

２．研究内容・期待される成果： 従来は不可能であった手踊りのコンテンツ化や伝統的工芸技能の保存が可能
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