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平成28年度 第2次補正予算 
「若年層に対するプログラミング教育の普及

推進」事業 概要 
平成29年7月～10月 



プロジェクトタイトル 
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 シニア層・主婦層（及び教育実習生や小学
校教員）をメンターとする地域に根ざした「永
続的なプログラミング教育メンター人材バンク」の
発足と、国内初のビジュアルプログラミング検定
「ジュニア・プログラミング検定」を用いたメンター
育成及び子ども達の成長可視化プロジェクト 



対象プログラミング言語 
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Scratch https://scratch.mit.edu/ 

MITが開発したインターネット環境下で無料で利用できるビ
ジュアルプログラミングツール。世界で1,300万人を超える
ユーザー登録がある（2016年10月時点） 



成長を可視化するための客観的な能力評価 
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ジュニア・プログラミング検定 
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試験概要 

主催・認定 サーティファイ 情報処理能力認定委員会 

試験名 ジュニア・プログラミング検定 Scratch部門 

試験目的 
プログラミング的思考力を定着させ、その知識を土台とした創造の可能性を広げる。 
また、子ども達の成長を段階的に評価することで、自信や達成感につなげ、更なる目標に
挑戦する意欲を育てる。  

認定基準 

Gold 
（1級） 

複数の条件や筋道を組み合わせた論理的思考ができる。また、複数の条
件分岐や演算、入れ子構造のスクリプトなどを使って、様々なスプライトを連
動させたScratchプロジェクトを作成することができる。 

Silver 
（2級） 

基本的な条件や筋道を用いた論理的思考ができる。また、複数の条件分
岐や入れ子構造のスクリプトなどを使って、少数のスプライトを連動させた
Scratchプロジェクトを作成することができる。 

Bronze 
（3級） 

単純な条件や筋道を用いた論理的思考ができる。また、条件分岐や繰り返
しなどのスクリプトを使って、少数のスプライトを連動させたScratchプロジェク
トを作成することができる。 

Entry 
（４級） 

サーティファイの合否認定なし。 



ジュニア・プログラミング検定 
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級名 Entry（4級） Bronze（3級） Silver（2級） Gold（１級） 

受験資格 なし（想定受験対象は小学生） 

合格基準 得点率60％以上 

対応言語 
Scratch2.0 
※Scratch1.4は非対応 

出題構成 Scratchを用いて、問題文であたえられた条件を満たしたプログラミングを行う。 

受験料 
（税込） 

無料 2,500円 2,700円 2,900円 

試験時間 30分 40分 40分 50分 

出題例 
おいかけっこゲームを
つくろう。 

レースゲームをつくろ
う。 

計算ゲームをつくろう。 
シューティングゲーム
をつくろう。 



プログラミング講座 
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第１回 9月19日（火）14:30～16:30 

オリエンテーション 
プログラミングとは？プログラムで動いているものを
みんなで考えよう！ 

30分 

Scratchにさわってみよう！ Scratchを体験してみよう！ 90分 

第２回 9月20日（水）14:30～16:30 

Scratchの基礎を学ぼう①   120分 

第３回 9月21日（木）14:30～16:30 

Scratchの基礎を学ぼう②   120分 

第４回 9月22日（金）14:30～16:30 

Scratchの基礎を学ぼう③   30分 

オリジナル作品を制作しよう！ 続きのストーリーをオリジナルでプログラミングする 90分 

第５回 9月28日（木）13:00～15:00 ＜公開＞ 

検定の模擬問題にチャレンジ！  試験時間30分 60分 

模擬問題答え合わせ グループ単位で答え合わせを行う。 30分 

オリジナル作品を完成しよう！ 発表シートの記入を含む 30分 

第６回 9月29日（金）14:30～16:30 ＜公開＞ 

ジュニアプログラミング検定を受験しよう！ 試験時間30分 60分 

オリジナル作品を発表しよう！ グループ内発表40分→グループ代表発表10分 50分 

まとめ   10分 



メンターの役割 
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INPUT 

Scratch知識の習得 

 

OUTPUT 

学んだ知識で作品を創る 

PRESENTATION

創った作品をみんな

に発表 

Scratchの操作サポート 

頭の中を整理する相談相手になろう！ 

やり方や答えを教えるのではなく、会話をしながら 

子どもたちの考えが整理されるように働きかける 

STEP1 

STEP2 

STEP3 
teaching 

coaching 

8 



メンターの役割 
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 teaching … 相手に答えを教える 

 coaching … 相手から答えを引き出す 

teachingとcoachingの上手な使い分け 



メンターの役割 
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 子どものチカラを引き出す 

 アタマの整理をサポート 

 「学びの空間」をつくる 



SPSで身につくチカラ 
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実現するチカラ 

ゴールを自分で設定する。 
「企画書」「設計書」 



SPSで身につくチカラ 
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乗りこえるチカラ 

講師は答えを教えない。 
一緒に考える。 



SPSで身につくチカラ 
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共創するチカラ 

クラスメイトが時に先生。 
クラスの雰囲気・環境つくり 



SPSで身につくチカラ 
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伝えるチカラ 

自分の意見が言える、 
質問できる場の提供。 



メンター研修 ～静岡大学教育学部附属小学校～ 
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第１回集合研修 
 7月31日（月） 

13:00～16:00 

第２回集合研修 
 8月22日（火） 

13:00～16:00 

第３回集合研修 
 8月28日（月） 

13:00～16:00 

 Lesson02映像（31‘51） 
 Lesson03映像（25‘48） 
   → 課題Ａプリント（制作目安20分） 
 
 Lesson05映像（14‘59） 
   → 課題Ｂプリント（制作目安20分） 
 
 Lesson08映像（36‘37） 
   → 課題Ｃプリント（制作目安40分） 
 
 Lesson11映像（22‘44） 
 Lesson12映像（22‘18） 
   → 課題Ｄプリント（制作目安40分） 
      ※検定Entry級レベル（30分） 

Scratchプログラミングの基本理解は、 
映像コンテンツによる自宅学習で！ 

課題の提出 



メンター研修 
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第１回集合研修 
 7月31日（月） 

13:00～16:00 

第２回集合研修 
 8月22日（火） 

13:00～16:00 

第３回集合研修 
 8月28日（月） 

13:00～16:00 

 
 Scratch操作のフォローアップ研修  
 
 ジュニア・プログラミング検定を受験 
 （自己採点） 
 
 メンターグループ分け、役割分担 
 



メンター研修 
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第１回集合研修 
 7月31日（月） 

13:00～16:00 

第２回集合研修 
 8月22日（火） 

13:00～16:00 

第３回集合研修 
 8月28日（月） 

13:00～16:00 

 
 プログラミング講座準備 
 （模擬レッスン、検定実施練習 など） 
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プログラミングの基礎知識 



プログラミングとは 
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プログラム 
コンピュータへ「こうして欲しい」という指示を出す指示書のこと 
 

プログラミング 
コンピュータにして欲しいことの指示書を書くこと 

 

プログラミング言語 
コンピュータが理解できる指示書を書くときに使用する言語 



ビジュアルプログラミング 
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ビジュアルプログラミング言語とは 
プログラムをテキストで記述するので
はなく、視覚的なオブジェクトでプログ
ラミングするプログラミング言語 

 

ビジュアルプログラミング言語の誕生
により子どもたちが作りたいと思う作
品を頭に思い描き、創作することが
簡単になった 



Scratch 
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https://scratch.mit.edu/ 

作品を作るための 
楽しい道具箱！ 



プログラミングの手順 
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1.何を作りたいか決める 

2.どんな部品（登場キャラクター・音や音楽など）
が必要か考える 

3.どんな順番で作ったらよいか考える 

4.作り始める 

5.少しずつ試してうまくいかないところを修正する
（Try & Error） 

6.完成したらみんなに発表する 

7.※ 満足するまで何度でも作り直して完成させる 
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Scratchに触れてみよう！ 



Scratchアカウントの登録 ～「Scratchに参加しよう」 
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アカウントを登録しなくても、Scratchは利用可能です。 
  ・作品を作る。 
  ・作品をファイルとして保存する。（.sb2） 

アカウントを登録すると、できること 

① 作品が自動的にインターネット上の
自分専用の領域に保存されます。 

② 作品を「共有」することで、インター
ネットを介して、公開することができます。 

https://scratch.mit.edu/projects/167023340/ 
プロジェクトID 



ユーザー名とパスワードを入力 
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ユーザー名は、インターネット上で重
複しないこと 
 
文字によっては「不適切な言葉」とし
て判断され入力できない場合があり
ます。 



認証するためのメールアドレスを入力 
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【全員共通】 
 
shizuoka.sps.mentor01@gmail.com  
 

プログラミング講座では、子ども達の認証申請について、 
グループごとにメンターが認証をしていただきます！ 
（認証手順を説明します） 



Scratchの基本操作 
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1.Scratch画面説明 

2.Scratch Catを歩かせよう 

3.ステージ上を行ったり来たりさせよう 

4.コスチュームを変えてみよう 

5.歩く速さを調整しよう 

6.背景を入れよう 



作品の共有 

© 2017 STAR Programming SCHOOL. All Rights Reserved. 28 

https://scratch.mit.edu/projects/1670233●●/ 
プロジェクトID 

見せたい人に、プロジェクトIDを伝えるか、URLをメールに貼り付け送信する。 

課題の提出 
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ご自宅でのオンライン研修について 



在宅学習について ～研修サイトへのアクセス 
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 Lesson02映像（31‘51） 
 Lesson03映像（25‘48） 
   → 課題Ａプリント（制作目安20分） 
 
 Lesson05映像（14‘59） 
   → 課題Ｂプリント（制作目安20分） 
 
 Lesson08映像（36‘37） 
   → 課題Ｃプリント（制作目安40分） 
 
 Lesson11映像（22‘44） 
 Lesson12映像（22‘18） 
   → 課題Ｄプリント（制作目安40分） 
      ※検定Entry級レベル（30分） 

http://www.pc4353.co.jp/mic-mentor/ 
ログインＩＤ、パスワードは別紙にて配布 

① 映像教材を視聴しながら、
Scratchを操作。 

② 該当映像の視聴が終了したら、
課題にチャレンジ。 

③ すべての課題が終了したら、
メールに課題のURLを貼りつけ
て提出。 

【提出期限】 
8月20日（日） 



メンター集合研修 

© 2017 STAR Programming SCHOOL. All Rights Reserved. 31 

第１回 ７月31日（月）13：00～16：00 

オリエンテーション 講座の目的、Scratchの基本操作 165分 

在宅学習について 研修サイトのログイン、課題の提出 15分 

第２回 ８月22日（火）13:00～16:00  

Scratch操作のフォローアップ研修   
ジュニアプログラミング検定ベースに、プログラミン
グスキルの確認 

80分 

ジュニア・プログラミング検定を受験 Entry級の受験（試験時間30分） 40分 

メンターグループ分け、役割分担 60分 

第３回 ８月28日（月）13:00～16:00 ＜公開＞ 

模擬講座１ 
オリエンテーション  

①模擬講義（冒頭10分、他ポイント部分） 
②検証 

40分 

模擬講座２ 
Scratch操作レクチャー  

①模擬講義、模擬サポート 
②検証 

80分 

模擬講座３ 
検定受験 

①リハーサル（流れの確認） 20分 

模擬講座４ 
作品発表会 

①リハーサル（流れの確認）  20分 


