
株式会社チアリー プログラミング教育事業部 部長 福原立士 

総務省「若年層に対するプログラミング教育の普及推進」事業 
メンター研修 ２日目 2017年8月2日 



本日のスケジュール 
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13:00～14:00 
 Scratch操作のフォローアップ研修 
 
14:10～14:50 
 ジュニア・プログラミング検定Entry級 受験 
 
15:00～16:00 
 メンターグループ分け、役割分担 
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メンターグループ分け 
役割分担 



プログラミング講座 スケジュール 
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第１回 8月23日（水）10:30～12:30 

オリエンテーション 
プログラミングとは？プログラムで動いているものを
みんなで考えよう！ 

30分 

Scratchにさわってみよう！ Scratchを体験してみよう！ 90分 

第２回 8月23日（水）13:30～15:30 

Scratchの基礎を学ぼう①   120分 

第３回 8月25日（金）10:30～12:30 

Scratchの基礎を学ぼう②   120分 

第４回 8月25日（金）13:30～15:30 

Scratchの基礎を学ぼう③   30分 

オリジナル作品を制作しよう！ 続きのストーリーをオリジナルでプログラミングする 90分 

第５回 ９月16日（土）13:30～15:30 ＜公開＞ 

検定の模擬問題にチャレンジ！  試験時間30分 60分 

模擬問題答え合わせ グループ単位で答え合わせを行う。 30分 

オリジナル作品を完成しよう！ 発表シートの記入を含む 30分 

第６回 9月30日（土）13:30～15:30 ＜公開＞ 

ジュニアプログラミング検定を受験しよう！ 試験時間30分 60分 

オリジナル作品を発表しよう！ グループ内発表40分→グループ代表発表10分 50分 

まとめ   10分 



メンターの役割 
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ＭＣ 全体の進行。 

グループメ
ンター 

全体進行時の児童の支援。 
グループ作業時の進行。 



メンターの役割 
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ＭＣ グループメンター 

第1回 
オリエンテーション（プログラミングとは？）。 
Scratch体験。 

児童同士の自己紹介、チーム名の決定。 
Scratchユーザー登録サポート（承認） 
グループ内発表の進行。 

第2回 Scratchの基本操作説明。 
児童の理解度の確認。 
グループ内発表の進行。 

第3回 Scratchの基本操作説明。 
児童の理解度の確認。 
グループ内発表の進行。 

第4回 Scratchの基本操作説明。 
児童の理解度の確認。 
設計書のチェック、制作許可。 

第5回 検定模擬試験 運用（試験進行）。 
検定模擬試験 運用サポート。 
グループ内で答え合わせ。 

第6回 
検定 運用（試験進行）。 
全体発表会 進行。 

検定 運用サポート。 
グループ内発表の進行、グループ代表の決定。 



メンター集合研修 
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第１回 ７月15日（土）13：00～16：00 

オリエンテーション 講座の目的、Scratchの基本操作 165分 

在宅学習について 研修サイトのログイン、課題の提出 15分 

第２回 ８月２日（水）13:00～16:00  

Scratch操作のフォローアップ研修   
ジュニアプログラミング検定ベースに、プログラミン
グスキルの確認 

80分 

ジュニア・プログラミング検定を受験 Entry級の受験（試験時間30分） 40分 

メンターグループ分け、役割分担 60分 

第３回 ８月７日（月）13:00～16:00 ＜公開＞ 

模擬講座１ 
オリエンテーション  

①模擬講義（冒頭10分、他ポイント部分） 
②検証 

40分 

模擬講座２ 
Scratch操作レクチャー  

①模擬講義、模擬サポート 
②検証 

80分 

模擬講座３ 
検定受験 

①リハーサル（流れの確認） 20分 

模擬講座４ 
作品発表会 

①リハーサル（流れの確認）  20分 


