
ニワトリを 
歩かせる

1

①スプライトを選択すると 
　青い枠で囲まれる。

１ スプライトの選択
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２ 10歩動かす

①「動き」カテゴリー 
　をクリック。

②「10歩動かす」を 
　スクリプトエリアにドラッグする。
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①「イベント」カテゴ 
　リーをクリック。

３ 旗がクリックされたとき

②「旗がクリックされたとき」を 
　ドラッグし「10歩動かす」の上に 
　重ねる。
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これで旗がクリックされたときに
このスクリプトが実行されます。
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４ スクリプトのテスト

実行ボタンを押して 
10歩動くか確認する。
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10歩
何回か試してみましょう。

ニワトリが動きましたが、 
すぐに止まってしまいました。
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①「制御」カテゴ 
　リーをクリック。

５ 繰り返し

②「ずっと」を 
　「旗がクリックされたとき」 
　と「10歩動かす」の間に 
　ドラッグする。
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④「10歩動かす」が 
　「ずっと」で囲まれる。

③ブロックの間が 
　白くなったところで 
　マウスボタンを離す。
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実行ボタンを押して 
繰り返し歩くか確認する。
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ニワトリがずっと歩きましたが、
端で止まってしまいました。
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①停止ボタン押す。

②ニワトリをドラッグして 
　元の位置に戻す。
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６ 端に着いたら跳ね返る

①「動き」カテゴリーを 
　クリック。

②スクロールバーを 
　一番下まで下げる。
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③「もし端に着いたら、跳ね返る」 
　を「10歩動かす」の下に 
　ドラッグする。
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実行ボタンを押して 
端に着いたら跳ね返るか 
確認する。
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端に着くと跳ね返ってきましたが、 
さかさまになってしまいました。
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７ 回転の種類

①スプライトリストの 
　「にわとり」の左上の　　を 
　クリック。
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②「回転の種類」を　　から　　　に 
　変更すると、ニワトリは回転しないで、 
　右と左だけ向くようになる。
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③変更後は　　で閉じる。
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