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ユーザインタフェース
(user interface UI)

•人間がコンピュータ等を扱うために必要な
操作方法、表示方法などのこと



ユーザインタフェース
(user interface UI)

•人間がコンピュータ等を扱うために必要な
操作方法、表示方法などのこと



アクセシビリティ(accessibillity)

•障がいの有無や年齢に関係なく、誰もが同
じように利用できること。



配色による見やすさの違い
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明暗による見やすさの違い
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見やすさの工夫
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ナチュラルユーザインタフェース
(natural user interface NUI)

•コンピュータのユーザインタフェース
（UI）のうち、人間にとってより自然で直
感的な動作で操作可能な仕組みや方法のこ
と



障がいの有無や年齢に
関係なく、誰もが同じ
ように楽しめるゲーム
を考えてみよう！



アクセシビリティ

障がいの有無や年齢に関係なく、
誰もが同じように利用できること。

・色や明暗が見やすいものにする

・より直感的な操作ができるようにする

→どこに着目してアレンジをしていくか



アクセシビリティを考えたゲームのアレンジ

●色や明暗が見やすいものにする

① 空から降ってくるものを変える

② 背景を変える

●より直感的な操作ができるようにする

③ 操作する身体の部位を変える

④ スタート・ゴールを設定する

⑤ 降ってくるものによって点数を変える

⇒目的をわかりやすくする

⇒楽しくなる要素を加える


