


Lv ポイント 分かった！ シール やれた！ シール

プログラムによる表現

プログラムによる読解力

プログラムの編集力

プログラムのしくみを作る

プログラムの評価

やりたいことを図や絵で表現するやり方が分かる

やりたいことを他人に発表するやり方が分かる

人の発表を聞いてやりたいこと理解する方法が分かる

プログラムの読み方がわかる

プログラムを読んでやりたいことを読み取る方法が
分かる

人のプログラムを変更するやり方が分かる

人のプログラムを自分のプログラムに反映する方法が
分かる

やりたいことを要素に分ける方法が分かる

やりたい要素を命令の組み合わせにする方法が分かる

使用できる命令に合わせて要素を変更するやり方が
分かる

プログラムが思い通りに動くか確かめる方法が分かる

プログラムが思いどおり動かないときどう直すか
知っている

やりたいことを図や絵で表現できた

やりたいことを発表することができた

人の発表を聞いてやりたいことが理解できた

人のプログラムを読むことができた

人のプログラムを読んでやりたいことが分かった

人のプログラムを変更できた

人のプログラムを自分のプログラムに反映できた

やりたいことを要素に分けられた

やりたいことを命令で表現できた

命令に合わせて要素を変更できた

プログラムが思い通り動くことを確かめられた

プログラムが思い通り動くように直せた


